Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegolne stopnie

z przedmiotu informatyka

opracowany na podstawie podrecznika

Wydawnictwo HELION, 2024

KLASA VIII — 32 godziny lekcyjne (w tym 2 godz. do dyspozycji nauczyciela)

W tabeli wskazano tresci, ktére mozna pomina¢ zgodnie z nowa podstawa programowa z 2024 r.

Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoly podstawowej. Klasa 8 Autor: Jolanta Panczyk

Lp.

Temat lekgcji,
liczba godzin,
odniesienie do

podstawy
programowej

Nr

lekcji
w
podrecz
niku

Wymagania programowe

Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena
dopuszczajaca

Ocena niedostateczna

Rozdzial 1. Rozumienie, analizowanie i rozwiazywanie problemow

Algorytmy
wyszukiwania i
porzadkowania

(1 godzina)

Podstawa
programowa:
1.2b, 111.3, IV.1

Nowa
podstawa
programowa

Lekcja

Uczen:

Podaje wiele
przykladow
sortowania i
wyjasnia, co to jest
sortowanie i na czym
ono polega.

Podaje przyktady i
Wyczerpujaco
wyjasnia na czym
polegaja sposoby
sortowania: przez

Uczen:

Wyjasnia, co to jest
sortowanie i na czym
ono polega.

Wyjasnia na czym
polegaja sposoby
sortowania: przez
wybieranie i
zliczanie.

Zna etapy
rozwiagzywania
problemow.

Uczen:

Rozumie, co to jest
sortowanie i na
czym ono polega.

Rozumie i zna

sposoby sortowania:

przez wybieranie i
zliczanie.

Wie, jakie sa etapy
rozwiagzywania
problemow.

Uczen:

Wie, co to jest
sortowanie.

Zna sposoby
sortowania: przez
wybieranie i
zliczanie.

Wie, ze sg etapy
rozwiagzywania
problemow.

We wspolpracy z
innymi stosuje w

Uczen:

Po objasnieniach
wie, co to jest
sortowanie.

Wymienia nazwy
sposobow
sortowania: przez
wybieranie i
zliczanie.

Z pomocg
wypowiada si¢ o
etapach

Uczen:

Nie wie, co to jest
sortowanie.

Nie zna i nie podaje
nazw sposobow
sortowania: przez
wybieranie i
zliczanie.

Nie wie, ze sa etapy
rozwigzywania
problemow.

Nawet z innymi nie




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii ymag prog
Lp. | odniesienie do WJ
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna d Ocena Ocena niedostateczna
programowe;j niku opuszczajgca
nie naktada wybieranie i Swiadomie stosuje w | Samodzielnie praktyce poznane rozwigzywania potrafi stosowa¢ w
obowigzku zliczanie. praktyce poznane stosuje w praktyce sposoby sortowania. | probleméw. praktyce poznanych
omawian!a Zna etapy sposoby sortowania. | poznane sposoby Z pomoca stosuje w SpOSObéV\_’
sortowania rozwigzywania sortowania. praktyce poznane sortowania.
przez probleméw i rozumie sposoby sortowania.
zliczanie. cel ich okre$lania.
Swiadomie i tworczo
stosuje w praktyce
poznane sposoby
sortowania.
Rozwigzywanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
probleméw za Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie Samodzielnie Z pomocy Nie potrafi
gg\gggck tworczo konstruuje konstruuje rozne konstruuje wybrane | konstruuje znane konstruuje znane konstruowac
rozne rodzaje rodzaje algorytmow rodzaje algorytméw | algorytmy z algorytmy z algorytmow z
(2 godziny) algorytmow z z wykorzystaniem z wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem
wykorzystaniem programu JavaBlock. | programu programu programu programu JavaBlock
Podstawa programu JavaBlock. | samodzielnie JavaBlock. JavaBlock. JavaBlock. nawet z pomocg
programowa. | Samodzielnie i konstruuje, analizuje, | Samodzielnie Testuje wybrane Z pomocg testuje nauczyciela.
o |31V Lekcja | tweorczo konstruuje, | testuje i dokonuje konstruuje, i testuje | algorytmy z algorytmy liniowe. | Nie podejmuje prob
Mozna pomingd 2. analizuj_e, testuje i poprawek’ algorytmy z . wykorzystaniem Biernie uczestniczy konstruoyvania i
) dokonuje poprawek algorytméw z wykorzystaniem programu lowej. | testowania nawet
calg lekcje (w algorytmow z wykorzystaniem programu JavaBlock. W PrACy Zespolowel- | ) gorytmow
ng\évs?awie wykorzystaniem programu JavaBlock. | JavaBlock. Konstruuje liniowych.
P . programu JavaBlock. | konstruui K - | lini : -
programowej T ' je onstruuje algorytmy liniowe. Niechetnie
usunieto Wyjasnia innym jak algorytmy Ilplowe, algorytmy liniowe Bierze udzial w uczestnlczy W pracy
tworzenie konstruowa¢ \_/varunk_owe i oraz wybrane pracy zespolowej. zespotowej.
schematow algorytmy Imlowe, iteracyjne. algorytmy .
blokowych). warunkowe i Wyrodznia sie spoérod warunkowe i




przedstawiania

Temat lekgji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii ymag prog
Lp. | odniesienie do WJ
podstawy . | podrecz Ocena celujgca Ocena bhardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna d Ocena. Ocena niedostateczna
programowe;j niku opuszczajgca
iteracyjne. innych podczas pracy | iteracyjne.
Przewodnlp_zy pracy zespotowe;j. Bierze czynny
zespotowej i udzial w pracy
podejmuje trafne zespolowej.
decyzje podczas
konstruowania
algorytmow.
|tera(?je wo Uczen: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczen:
rOZ\gfllqzy’wamu Swiadomie i tworczo | Swiadomie Konstruuje Konstruuje jeden z Z pomoca Nie podejmuje prob
Ic)g)/li J?:Il(ow’ konstruuje i te§tuje konstruuje i tegtuje algorytm Eukli_desa algor_ytm(')w konstruuje jeden z konstruowania _
orzedstawic algorytm Eu.klldesa w | algorytm Eukl!desa w dwoch wersjach: | Euklidesa: z algorytmow algorytmu Euklidesa:
algorytm dw(?ch wers_Jach_: z W d_wéch w;rSJa_ch: z |z odejmowanlem i odejmowar.uem. lub Euk_lldesa: Z z odejmowanlem lub
Euklidesa Odejmowamem.l Odejmowarlllemll resztg z dzielenia. resztg z dzielenia. odejmowamem. lub | reszta z dzielenia.
_ resztg z dzielenia. resztg z dzielenia. We wspolpracy z We wspolpracy z reszta z dzielenia. Nie podejmuje prob
(1 godzina) Samodzielnie Analizuje innymi analizuje innymi analizuje Z pomocag analizuje | analizowania zadnych
analizuje skonstruowane skonstruowane wybrane algorytmy. | wybrane algorytmy. | algorytmoéw.
Podstawa skonstruowane algorytmy. algorytmy.
programowa: Lekcja | algorytmy.
3. [HL3,1IV.1 3.
Nie ma
obowiazku
omawiania obu
wersji
algorytmu
Euklidesa.
Mozna wybraé
jeden z
opisanych
sposoboOw




Temat lekcji, Nr .
liczba godzin, - Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do Ie'xj'
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej | M ¥ dopuszczajaca
tego algorytmu.
4. | Podsumowanie rozdziatu 1. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
Temat lekgcji, Nr .
liczba godzin ~ Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do Iel\j:“
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
Rozdzial 2. Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Konstruuje wybrane | Konstruuje proste Z pomocg Nawet z pomocag nie
Animowana tworczo konstruuje konstruuje algorytmy | algorytmy algorytmy konstruuje proste konstruuje prostych
algorytmy sterowania | sterowania obiektami | sterowania sterowania algorytmy algorytmow
kartka z
vezeniami — obiektami na ekranie | na ekranie z obiektami na obiektami na sterowania sterowania obiektami
}r/o ramowanie z wykorzystaniem wykorzystaniem ekranie z ekranie z obiektami na na ekranie z
5\/ Sgcratchu Lekcja srodowiska Scratch. srodowiska Scratch. | wykorzystaniem wykorzystaniem ekranie z wykorzystaniem
5. 4. Rozumie i wyjasnia Rozumie na czym srodowiska Scratch. | $rodowiska Scratch. | wykorzystaniem srodowiska Scratch.
(1 godzina) innym na czym polega praca w Rozumie jak, i Wie jak korzysta¢ z | Srodowiska Scratch. | Nie korzysta z
polega praca w Scratchu oraz jak korzysta z polecen polecen zawartych Z pomocg korzysta z | polecen zawartych na
Podstawa Scratchu oraz jak korzystac z polecen zawartych na na bloczkach polecen zawartych bloczkach Scratcha.
programowa: korzysta¢ z polecen zawartych na bloczkach Scratcha. | Scratcha. na bloczkach Nie podejmuje prob
1.2, 1.3, 1IV.1 zawartych na bloczkach. Samodzielnie We wspolpracy z | Scratcha. wykonania ¢wiczen
bloczkach. Samodzielnie realizuje proste innymi realizuje Z pomocg realizuje | zwigzanych z
Samodzielnie i realizuje projekty projekty polegajace | ¢wiczenia proste ¢wiczenia tematem.
twdrczo realizuje polegajace na na animacji polegajace na polegajace na

Nie uczestniczy w




Temat lekgji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii ymag prog
Lp. | odniesienie do WJ
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna d Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku opuszczajaca
projekty polegajace animacji obiektow. obiektow. animacji obiektow. animacji obiektow. | pracy zespotowe;.
na animacji obiektow. | samodzielnie Samodzielnie We wspolpracy z Z pomocg wykonuje
Samodzielnie i wykonuje ¢wiczenia | wykonuje ¢wiczenia | innymi wykonuje ¢wiczenia zwigzane
tworczo wykonuje thumaczac sens zZwigzane z ¢wiczenia zwigzane | z tematem.
éwiczenia_ tlumaczgc popiej mowanych tematem. Z tematem. Niechetnie
sens podejmowanych | dziatan. Bierze udziat w Biernie uczestniczy | uczestniczy w pracy
dziatan. Aktywnie pracy zespotowej. w pracy zespotowej. | zespolowe;.
Aktywnie i tworczo uczestniczy w pracy
uczestniczy w pracy zespotowe;j.
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomocg formutuje | Nie podejmuje prob
tworczo formutuje formutuje problemy, | formutuje problemy | innymi formutuje problemy i okre$la formutowania
problemy, okresla okresla plan i okresla plan problemy i okresla plan dziatania. problemow i
Programujemy plan dziatania i dziatania i wyznacza | dzialania. plan dziatania. Z pomoca okreslania planu
gre W Scratchu wyznacza efekt efekt koncowy. Samodzielnie We wspblpracy z konstruuje dziatania.
_ Lekcja koficowy. Samodzielnie konstruuje innymi konstruuje algorytmy Nie konstruuje
6. |(2godziny) 5. Samodzielnie i konstruuje algorytmy | algorytmy algorytmy sterowania algorytmow
tworczo konstruuje sterowania obiektami | sterowania sterowania obiektami na sterowania obiektami
Podstawa algorytmy sterowania | na ekranie z obiektami na obiektami na ekranie z na ekranie z
rlrggﬁilrgovlv\izl obiektami na ekranie | wykorzystaniem ekranie z ekranie z wykorzystaniem wykorzystaniem

z wykorzystaniem
srodowiska Scratch

srodowiska Scratch
oraz wyjasnia innym

wykorzystaniem
srodowiska Scratch.

wykorzystaniem
srodowiska Scratch.

srodowiska Scratch.

srodowiska Scratch.

P . Z pomocg analizuje | Nie analizuje
oraz wyjashia mnym po'dejm'owane Analizuje Wraz z innymi poprawno$¢ poprawnosci
podejmowane I poprawnos¢ analizuje konstrukcji danego | konstrukcji danego
dziatania. Samodzielnie konstrukcji danego | poprawnosé algorytmu i sposob | algorytmu i sposobu




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii ymag prog
Lp. | odniesienie do WJ
podstawy . | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna d Ocena. Ocena niedostateczna
programowej niku opuszczajgca
Samodzielnie analizuje poprawno$¢ | algorytmu i sposoéb | konstrukcji danego | dokonania dokonania
analizuje poprawnos¢ | konstrukeji danego dokonania algorytmu i sposéb | ewentualnej ewentualnej korekty.
konstrukcji danego algorytmu i sposob ewentualnej dokonania korekty. Nie uczestniczy w
algorytmu i sposob dokonania korekty. ewentualnej Niechetnie pracy zespolowej.
dokonania ewentualnej korekty. | gioise udziat w korekty. uczestniczy w pracy
ewentualnej korekty | Aktywnie pracy zespotowe;. Biernie uczestniczy | zespolowej.
oraz wyjasnia te uczestniczy w pracy W pracy zespotowe;j.
czynnosci innym. zespotowe;j.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Zna i doskonali Zna i doskonali Wie na czym polega | Uczestniczy w Biernie uczestniczy | Nie uczestniczy w
Tworzymy i zasady pracy z zasady pracy z praca z Pythonem. ¢wiczeniach w ¢wiczeniach ¢wiczeniach
testujemy Pyt'h(?ngm oraz Pythonem. Poprawnie zwigzanych z zwigzanych z zwigzanych z
programy w wyjasnia je innym. Samodzielnie formutuje wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem
Pythonie Samodzielnie i formutuje algorytmy | algorytmy wedtug Phytona. Phytona. Phytona.
Lekcja | twoérczo formutuje wedtug planu. planu. We wspotpracy z Z pomocg formutuje | Nawet z pomocg nie
7. (1 godzina) 6. algorytmy wedtug Samodzielnie Samodzielnie innymi formutuje algorytmy wedtug formutuje
planu. konstruuje algorytmy | konstruuje algorytmy wedtug planu. algorytmow wedlug
Podstawa Samodzielnie i w Pythonie oraz algorytmy w planu. Z pomoca planu.
programowa. tworczo konstruuje objasnia innym Pythonie. We wspotpracy z konstruuje Nie konstruuje
:5? 1.1, 1113, algorytmy w Eythonie podejmf)v_vane Samodzielnie innymi konstruuje algorytmy w algorytméw \4
oraz _objasma innym czynnosci. analizuje algorytmy w Pythonie. Pythonie.
pOdeJmf)Wane Samodzielnie poprawnos$¢ Pythonie. Z pomoca analizuje | Nie wie jak dokona¢
CZynnosci. analizuje poprawno$é¢ | konstrukcji We wspdlpracy z poprawno$¢ analizy poprawnosci




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii ymag prog
Lp. | odniesienie do WJ
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna d Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku opuszczajgca
Samodzielnie konstrukcji algorytmu. innymi analizuje konstrukcji konstrukcji
analizuje poprawnos¢ algorytmu i Bierze udziat w poprawno_s’_é algorytmu. algorytmu.
konstrukcji wykonuje pracy zespotowej. konstrukeji Niechetnie Nie uczestniczy w
algorytmu, wykonuje | ewentualng korekte. algorytmu. uczestniczy w pracy | pracy zespolowe;j.
ewentualng korekte i | Aktywnie Biernie uczestniczy | zespotowe;.
wy]a_énla innym uczestniczy w pracy W pracy zespotowe;j.
podejmg\{vane zespotowej.
czynnos$ci.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomocg wykonuje | Nie wykonuje
tworczo wykonuje wykonuje ¢wiczenia | wykonuje ¢wiczenia | innymi wykonuje ¢wiczenia zadnych ¢wiczen z
Wykorzystanie ¢wiczenia konstruujgc | konstruujac konstruujac ¢wiczenia konstruujac wykorzystaniem
Pythona do algorytmy w Pythonie | algorytmy w algorytmy w konstruujac algorytmy w Pythona.
prezentacji oraz objgéma innym Pyt[hpme'oraz Pythonie. algorytmy w Pythonie. Nie wie jak dokonaé
dziatania L ekcia zasad’nosc kolejnych | obj asmia inym Samodzielnie Pythonie. Z pomoca analizuje | analizy poprawnosci
8. |algorytmow 7. ! krokow. zasa(!nosc kolejnych analizuje We wspolpracy z poprawnos$é konstrukcji
(1 godzina) Samodzielnie krokéw. poprawnosé innymi analizuje konstrukgji algorytmu.
Podstawa analizuje poprawno$¢ | Samodzielnie konstrukcji poprawno$é algorytmu.
programowa: konstrukcji analizuje poprawnos$¢ | algorytmu. konstrukcji
.23, 11.1, 111.3, algorytmu, wykonuje | konstrukcji algorytmu.
V.1 ewentualna korekte i | algorytmu i
wyjasnia innym wykonuje
podejmowane ewentualng korekte.

czynnosci.




Temat lekcji, Nr .
liczba godzin - Wymagania programowe
o2 lekeji
Lp. | odniesienie do W
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna d Ocena Ocena niedostateczna
programowej Nkt opuszczajaca
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Tworczo Samodzielnie pracuje | Pracuje w arkuszu We wspotpracy z Z pomocg pracuje w | Nie podejmuje pracy
wykorzystuje w arkuszu kalkulacyjnym z innymi pracuje w arkuszu w arkuszu
mozliwosci arkusza kalkulacyjnym z wykorzystaniem arkuszu kalkulacyjnym z kalkulacyjnym.
Porzadkowanie kalkulacyjne_go_ Excel Wykorzys.tapiem sprtowan!a i kalkulacyjnym z wykorzys_tapiem Nie wie i nie rozumie
danych do sortowania i sortowania i filtrowania. wykorzys_tamem s_ortowan!a i na czym polega w
w arkuszu filtrowania. filtrowania. Po objasnieniach sortowania i filtrowania. arkuszu
kalkulacyjnym, Wykorzystujac Samodzielnie nauczyciela filtrowania. Z pomoca wykonuje | kalkulacyjnym
czyli na czym mozliwosci arkusza wykonuje w arkuszu | samodzielnie We wspotpracy z w arkuszu sortowanie i
polega ) Lekcja kalkulacyjnego kalkulacyjnym wykonuje w arkuszu | innymi wykonuje w | kalkulacyjnym filtrowanie.
9. |sortowanie 8. samodzielnie i ¢wiczenia, analizuje | kalkulacyjnym arkuszu éwiczenia z
i filtrowanie tworczo wykonuje poprawno$é formuti | éwiczenia z kalkulacyjnym wykorzystaniem
(1 godzina) réznorodne dokonuje wykorzystaniem proste éwiczeniaz | poznanych
¢wiczenia, analizuje ewentualnej korekty | poznanych wykorzystaniem sposobow
Podstawa poprawnos$¢ formuti | z wykorzystaniem sposobow poznanych sortowania i
programowa: dokonuje ewentualnej | poznanych sposobow | sortowania i sposobdw filtrowania.
1.1, 11.3c, 11.4, korekty z sortowania i filtrowania. sortowania i
1.3 wykorzystaniem filtrowania. filtrowania.
poznanych sposobow
sortowania i
filtrowania.
StOSO\_/\_’ame Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
2‘:&':3 IUW Wykorzystuje Samodzielnie s_tosuje Poiwstvc;pr’lych We Ws-p()}pra.cy z Z pomoca StOSL-Jje Nie umie stosowa_(::
kalkulacvinvm Lekcja | mozliwosci arkusza wybrane funkcje w obJas’me_mach innymi stosuje wybrane funkcje w | wybranych funkcji w
10. oy 9. kalkulacyjnego arkuszu nauczyciela wybrane funkcje w | arkuszu arkuszu
(1 godzina) 4 . . T . .
samodzielnie stosujac | kalkulacyjnym. samodzielnie arkuszu kalkulacyjnym. kalkulacyjnym.
Podstawa wybrane funkcje w Samodzielnie stosuje wybrane kalkulacyjnym. Z pomoca Nie podejmuije pracy

programowa:

arkuszu

wprowadza dane do

funkcje w arkuszu

We wspotpracy z

wprowadza dane do

w arkuszu




Temat lekgji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii ymag prog
Lp. | odniesienie do WJ
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna d Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku opuszczajaca
11.3c, 11.4, 111.3 kalkulacyjnym. arkusza, dokonuje kalkulacyjnym. innymi wprowadza | arkusza i tworzy kalkulacyjnym.
Samodzielnie popraw_ek, usuwa, Wprowadza dane do dane do arkusza i formuty.
wprowadza dane do | tworzy i kopiuje arkusza, dokonuje | tworzy formuty. Z pomoca
arkusza; formuty. poprawek, usuwa, wprowadza dane do
wykorzystujac jego tworzy i kopiuje arkusza i tworzy
mozliwo$ci, dokonuje formuty. formuty.
poprawek, usuwa,
tworzy i kopiuje
formuty.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Formutuje We wspotpracy z Z pomocg formutuje | Nie formutuje
tworczo formutuje formutuje algorytmy | algorytmy w innymi formutuje algorytmy w algorytmow w
algorytmy w chmurze | w chmurze chmurze algorytmy w chmurze chmurze
. . wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem chmurze wykorzystaniem wykorzystaniem
Rozwigzywanie i
brobleméw w arkusza _ arkusza . arkusza . wykorzystaniem arkusza _ arkusza _
LrkuszU kalkulacyjnego na kalkulacyjnego na kalkulacyjnego na arkusza _ kalkulacyjnego na kalkulacyjnego na
alkulacyjnym z dysku Google. dysku Google. dysku Google. kalkulacyjnego na dysku Google. dysku Google.
Wykorzystaniem _ Samodzielnie i Samodzielnie Po wstepnych dysku Google. Z pomoca Nie wie na czym
11, chmury Egkqa tworczo formutuje formutuje algorytmy | objasnieniach We wspolpracy z nauczyciela lub polega formutowanie
(1 godzina) ' algorytmy wedtug wedtug planu. formutuje innymi formutuje innych uczniéw algorytmow wedtug
planu. Samodzielnie algorytmy wedtug algorytmy wedtug formutuje algorytmy | planu.
Podstawa Samodzielnie wprowadza dane do | Planu. planu. wedtug planu. Nie podejmuje pracy
programowa: wprowadza dane do arkusza, dokonuje Wprowadza dane do | We wspotpracy z Z pomoca w arkuszu
1.1, 11.3c, 11.4, arkusza; poprawek, usuwa, arkusza, dokonuje innymi wprowadza | wprowadza dane do | kalkulacyjnym.
.3, 1v.1 dane do arkusza i

wykorzystujac jego
mozliwos$ci, dokonuje
poprawek, usuwa,
tworzy i kopiuje
formuly.

tworzy i kopiuje
formuty.
Do obliczen stosuje

roznego rodzaju
adresowanie w

poprawek, usuwa,
tworzy i kopiuje
formuty.

Po objasnieniach
nauczyciela do

tworzy formuty.

Po objasnieniach
nauczyciela do
obliczen stosuje

arkusza i tworzy
formuty.

Z pomocg innych
stosuje adresowanie
wzgledne w

Nie potrafi
zastosowac¢ zadnego
rodzaju adresowania.

Nie uczestniczy w
pracy zespotowe;j.




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii ymag prog
Lp. | odniesienie do WJ
podstawy . | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna d Ocena. Ocena niedostateczna

Programowej k) opuszczajaca
Do obliczen stosuje arkuszu. obliczen stosuje adresowanie arkuszu.
roznego rodzaju Aktywnie roznego rqdzaju wzgledne w Niechetnie
adresowanie w uczestniczy w pracy | adresowanie w arkuszu. uczestniczy w pracy
arkuszu ma'_(symalnie zespotowej. arkuszu. Biernie uczestniczy | zespotowej.
wykorzystujge Uczestniczy w W pracy zespotowe;j.
mozliwosci ] pracy zespotowej.
oprogramowania.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

. Wykorzystuje Samodzielnie Po wstepnych We wspotpracy z Z pomocg wstawia Nie umie wstawiac
Graficzna mozliwo$ci arkusza | wstawia wykresy objasnieniach innymi wstawia wykresy wykresow
prezentacja kalkulacyjnego prezentujace danei | nauczyciela wstawia | wykresy prezentujace dane i | prezentujacych dane i
dany'ch’ ! samodzielnie wyniki oraz je wykresy prezentujace danei | wyniki oraz je wyniki oraz ich
wynikow w wstawiajac wykresy | formatuje. prezentujace dane i | wyniki oraz je formatuje. formatowac.
arkuszu Lekcja | Prezentujace dane i Aktywnie wyniki oraz je formatuje. Niechetnie Nie uczestniczy w

12. | kalkulacyjnym |/ wyniki oraz je i formatuje. Bierni thi tni lowei
(1 godzina) formatuie uczestniczy w pracy _ iernie uczestniczy | uczestniczy w pracy | pracy zespolowej.
J zespotowej. Uczestniczy w W pracy zespotowej. | zespotowe;.
Podstawa Aktywnie i tworczo pracy zespolowe;.
programowa: uczestnlczy w pracy
I1.3c, 11.4, 111.3, zespolowe;
V.1 przewodniczy pracy

zespotowej.




Temat lekciji, Nr .
liczba godzin, - Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do Ie'xj'
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna d Ocena. Ocena niedostateczna
programowej niku opuszczajgca
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Wykorzystuje Zna podstawy Z pomoca Nie zna i nie
Projektowanie tworczo wykorzystuje Wykorzystpje podstawy jezyka jezyka HTML. wykorzystpje Wykorzygtuje
szkolnej podstawy jezyka podstawy jezyka HTML. Wsnolic 7 i | podstawy jezyka podstaw jezyka
witryny HTML. HTML. W . Spolnie z innymi HTML. HTML.
. . yszukuje w wyszukuje w . .
Internetowe;. Samodzielnie Wyszukuje w internecie materialy | internecie materiaty | £ POmoca Nie potrafi )
Podstawy wyszukuje w internecie i niezbedne do pracy. | niezbedne do pracy. | Wyszukujew wyszukiwaé w
Jjezyka HTML _ internecie i krytycznie ocenia Rozumie Wi co to jest prawo internecie materialy internecie materiatow
13. : Il_gkqa krytycznie ocenia materiaty niezbedne | koniecznoéé autorskie i etyka niezbgdne do pracy. | niezbgdnych do
(2 gOdZIny) ’ materiaiy niezqune do pracy. poszanowania pracy z Po Wyjas'nieniu pracy.
Podstawa do tWéI'CZGj pracy. Rozumie i wyjas'nia pra\/\{a autorskiego i informacjami_ rozumie co t?(jes_t Nie Wle i nie rozumie
programowa: Rozumie i wyjasnia innym konieczno$¢ ?tyk' pra(_:y Z_ Etr ar;o E:L;'éorsz el ;(ljt:)(:’ glilsé [I)L?{Wl?a
11.3d, 11.4, 1.5, innym koniecznos¢ | poszanowania prawa | Informacjami. . ¥ pracy 2 it yaa -
1.3, V.1, poszanowania prawa | autorskiego i etyki informacyamt. pracy z informacjami.
V.2, V.2 autorskiego i etyki pracy z
pracy z informacjami | informacjami.
oraz podaje przyktady
wlasciwego
postepowania.
14. | Podsumowanie rozdziatu 2. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ o
. n .
podstawy d Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna cena Ocena niedostateczna
i | podrecz dopuszczajaca
programowej X
niku
Rozdzial 3. Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje dziatania Wspolnie z innymi Z pomocg planuje Nie umie zaplanowac

15.

Tworzymy
reklame 0
szkole —
projekt
grupowy
(2 godziny)

Podstawa
programowa:
11.3b, 11.4, 11.5,
1.3, V.1, 1V.2,
V.2

Lekcja
13.

tworczo planuje
dziatania zwigzane z
tematem zajgc,
wyszukuje i
selekcjonuje
informacje w réznych
zrodtach.

Samodzielnie
opracowuje zebrane
materiaty oraz
wyjasnia innym
wykonywane
czynnosci: poprawnie
wpisuje i formatuje
teksty, stosuje
kolumny i tabulatory,
wstawia i formatuje
obrazki i zdjecia.

Sprawdza
poprawnos¢
ortograficzng
dokumentu i wyjasnia
innym, jak wykona¢
te czynnos¢.

Drukuje catos¢ lub
wybrane strony i

dziatania zwigzane z
tematem zajgc,
wyszukuje i
selekcjonuje
informacje w
roéznych zrodlach.

Samodzielnie
opracowuje zebrane
materialy: poprawnie
wpisuje i formatuje
teksty, stosuje
kolumny i tabulatory,
wstawia i formatuje
obrazki i zdjecia.
Sprawdza
poprawnos$é
ortograficzna
dokumentu.

Drukuje cato$¢ lub
wybrane strony.

zwigzane z tematem
zaje¢ 1 wyszukuje
informacje w
réznych zrodtach.

Po wstepnych
objasnieniach
nauczyciela
opracowuje zebrane
materialy:
poprawnie wpisuje i
formatuje teksty,
stosuje kolumny,
wstawia do tekstu
obrazki i zdjecia.

Wspolnie z innymi
sprawdza
poprawnos$¢
ortograficzna
dokumentu.

Drukuje caty
dokument.

planuje dziatania
zwigzane z tematem
zaje¢C oraz
wyszukuje
informacje w
internecie.

We wspotpracy z
innymi opracowuje
zebrane materiaty:
wpisuje teksty,
stosuje kolumny,
wstawia do tekstu
obrazki i zdjecia.

Z pomocg sprawdza
poprawnos¢
ortograficzna
dokumentu.

Wspdlnie z innymi
drukuje caty
dokument.

dziatania zwigzane z
tematem zajg¢é oraz
wyszukuje
informacje w
internecie.

Z pomocg innych
opracowuje zebrane
materialy: wpisuje
teksty, wstawia do
tekstu obrazki i
zdjecia.

Z pomocg drukuje
caty dokument.

dziatan zwigzanych z
tematem.

Nie wpisuje tekstow i
nie wstawia obrazow
oraz nie podejmuje
dziatan zwigzanych z
redagowaniem i
formatowaniem.




Temat IekC.J" Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ
podstawy d Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. Ocena niedostateczna
programowej podrecz dopuszczajaca
niku
wyjasnia innym, jak
wykonac te
czynnosci.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje prace i We wspotpracy z Z pomocg Nie podejmuje prac
tworczo planuje prace | pracg i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje podejmuje dziatania | zwigzanych z
i podejmuje dziatania | dziatania postugujac | postugujac si¢ dziatania postugujac | postugujac si¢ poznanymi
postugujac si¢ sie poznanymi poznanymi sie poznanymi poznanymi narzedziami
Wykorzystanie poznanymi narzedziami narzedziami narzedziami narzedziami programu graficznego
w reklamie narzedziami programu programu programu programu GIMP.
efektu programu graficznego | graficznego GIMP. graficznego GIMP. | graficznego GIMP. | graficznego GIMP. . .
przenikania GIMP. o ] Nie doskonali
zdjeé S Samodzu?lnle Doskonali _We ws_pé}pracy z _We ws_pélpracy z wraZliwos'c_:i_
(1 godzina) Lekcja | Samodzielnie i doskonali wrazliwos¢ innymi doskonali innymi doskonali estetycznej i
16. 14, tworczo doskonali wrazliwo$é estetyczng i wrazliwo$é wrazliwo$é poczucia estetyki
Podstawa wrazliwos¢ estetyczng i poczucie | poczucie estetyki estetyczng i estetyczng i podczas obrobki
programowa: estetyczng i poczucie | estetyki podczas podczas obrobki poczucie estetyki poczucie estetyki cyfrowej grafiki.
11.3a, 11.4, 11.5, estetyki podczas obrobki cyfrowej cyfrowej grafiki. podczas obrobki podczas obrobki Nie korzysta z
1.2, 1.3, V.1, obrobki cyfrowej grafiki. Wykorzystuje cyfrowej grafiki. cyfrowej grafiki. zadnych narzedzi
V.2 grafiki. Wykorzystuje wybrane narzedzia | Po wyjasnieniu Z pomocg korzysta z | programu GIMP do
Maksymalnie mozliwosci programu GIMP do | korzysta z wybranych narzedzi | realizacji projektu.
wykorzystuje programu GIMP do realizacji projektu. wybranych narzedzi | programu GIMP do
mozliwosci programu | realizacji projektu. programu GIMP do | realizacji projektu.
GIMP do realizacji realizacji projektu.
projektu.
17. | Naczym Lekcja | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
polega 15.




Temat IekC.J" Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ
podstawy d Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. Ocena niedostateczna
programowej | POCrec” dopuszczajaca
niku
gﬁ%/émwallzaqa Rozumie i wyjasnia | Rozumie pojecia: Zna pojecia: format | Zna pojecia: format Zpaa:‘ir(,:(z)qucw format Nie zna zadnego z
graficznych — innym pojecia: format | format graficzny, graficzny, obrgz graficzny, obrgz 9 y. pOJq_c': format
obrobka graficzny, obrgz obra.z rastrowy, rastrowy, grafika rastrowy, grafika Z pomoca doskonali graficzny, obrgz
cyfrowa rastrowy, grafika grafika v_vekt_orowa, WektorO\_Na, _ wektorowa. umiejetnosci rastrowy, grafika
grafiki Wektorci\_/va, _ i optlzl.rl?_allzaqa optlzl.rl?_allzaqa Wspélnie z innymi Zwigzane z wektorol\_/va, . i
(1 godzina) optymalizacja grafiki. | grafiki. grafiki. wykonuje éwiczenia | optymalizacja optyma |zac!a grafiki.
Samodzielnie i Samodzielnie Doskonali zwigzane z plikow graficznych | Nie wykonuje
Podstawa tworczo wykorzystuje | wykorzystuje umiejgtnosci optymalizacja w zaleznosci od ich | cwiczen leq;anych
programowa: umiejetnosci umiejetnosci zZwigzane z plikow graficznych | Przeznaczenia. z (‘)pyymahzach
I1.3a, 11.4, 11.5, zZwigzane z zZwigzane z optymalizacja w zaleznosci od ich plikéw graficznych.
1.3, 1V.1, V.2 optymalizacja plikow | optymalizacja plikow | plikow graficznych | przeznaczenia.
graficznych w graficznych w w zaleznosci od ich
zaleznosci od ich zaleznosci od ich przeznaczenia.
przeznaczenia. przeznaczenia.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Wspottworzenie Samodzielnie pracuje | Samodzielnie pracuje | Wie na czym polega | Wspdlnie z innymi Tylko z pomoca Nie wie na czym
d9kum€nt<?w 1 wyjasnia innym na w chmurze oraz praca w chmurze i pracuje w chmurze innych umie polega i nie
wielostronico- czym polega pracaw | pokazuje, w jaki umie nad dokumentem. wspotpracowac z podejmuje pracy w
WyC_h - chmurze oraz sposob mozna wspotpracowac z Wspblpracujac z innymi nad chmurze.
real_lzaCJa pokazuje, w jaki wspotpracowac z innymi nad innymi wstawia w dokumentem i
projektu Lekcja | Sposob mozna innymi nad dokumentem chmurze naglowek i | Wstawia w chmurze
18. |w chmurze 16. wspotpracowac z dokumentem korzystajac z stopke. nagtowek i stopke.
(1 godzina) innymi nad korzystajac z chmury.
Podstawa dokumer.]tem chmury. Potrafi stosowaé w
programowa: korzystajac z chmury. Potrafi stosowac¢ w chmurze nagtowek i
11.3b, 11.4, 11.5, Potrafi stosowaé w chmurze style stopke oraz
1.3, 1V.1, V.2, chmurze style naglowkow, wstawi¢ | numerowanie stron.
V.2 nagtowek i stopke

nagtowkow, wstawié
nagldwek i stopke

oraz numerowanie




Temat lekeji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ o
podstawy d Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna cena Ocena niedostateczna
programowej | POCTecZ dopuszczajaca
]| .
niku
oraz numerowanie stron.
stron i wyjasnia
innym, jak krok po
kroku wykonac te
czynnosci.
Nagrywanie i Uczen: Uczen: Uczenh: Uczeh: Uczeh: Uczen:
:b;:(?vls(/z filméw Rozumie i wyjasnia Rozumie na czym Wie na czym polega | Po wyjasénieniu wie | Wie do czego stuzy | Nie wie do czego
Y L innym na czym polega montaz, montaz filméw w na czym polega program Windows stuzy program
Kreator filmow o .. , . . . , . . .
. polega nagrywania i nagrywanie i obrobka | programie Windows | montaz filméw w Movie Maker. Windows Movie
online . , - o
(1 godzina) obrobka cyfrowa cyfrowa filmow w Movie Maker. programie Windows ) Maker.
g filméw w programie programie Windows o Movie Maker. Z pomocg montuje Nie podeimuie prac
: : : Samodzielnie filmy i nagrywa > podegymuje p
Windows Movie Movie Maker. o . o ] ’ v swiazanveh z
Podstawa Maker. montuje filmy i Wspoélnie z innymi | wideo z uzyciem gzany
programowa: Samodzielnie nagrywa wideo z montuje filmy i kamery internetowej | montazem filmu.
11.3a, 11.4, 11.5, _ Samodzielnie i montuje filmy, uzyciem kamery nagrywa wideo z w Windows Movie
19 1.2, 111.3,1V.1, | Lekcja | tworczo montuje nagrywa wideo z internetowej w uzyciem kamery Maker.
S\ve2 17. filmy, nagrywa wideo | uzyciem kamery Windows Movie internetowej w
W nowej z uzyciem kamery internetowej, Maker. Windows Movie
podstawie ) internetowej, odtwarza plik wideo Maker.
programowey odtwarza plik wideo, | i ustawia poziom
usunigto ustawia poziom glosnosci filmu w
twor;enle . glosnosci i okresla Windows Movie
ﬁlmqw. Che;tm punkt poczatkowy i Maker.
UCZNIow1e moga koncowy filmu w
tworzy¢ film, a Windows Movie
pozostali Maker.
prezentacje
multimedialng.
Realizacja Lekcja | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
20. pro!ektu 18. Samodzielnie i Samodzielnie dzieli Dzieli zadanie We wspolpracy z Z pomoca Nie podejmuje prac
,»Miejsca w twérczo dzieli zadanie gtdwne na gléwne na zadania innymi gromadzi wyszukuje zwigzanych z




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ
podstawy Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. Ocena niedostateczna
. | podrecz dopuszczajaca
programowej nikt
Polsce, ktore zadanie gtéwne na zadania czgstkowe, czastkowe i materiaty do informacje gromadzeniem
warto zadania czgstkowe, okresla zadania w gromadzi materiaty. | projektu. potrzebne do materiatow do
odwied;ié” okresla zada_ni_a W _ramach swojej grupy | wyszukuije i We wspolpracy z prezent_acj_i danego projektu.
(2 godziny) ramach swojej grupy i | i gromadzi materiaty. gromadzi innymi tworzy zagadnienia. Nie potrafi korzystaé
gromadzi materiaty. | \wyszukuje, informacje prezentacje Z pomoca tworzy z programu do
Podstawa Samodzielnie gromadzi i analizuje | potrzebne do multimedialng lub | prezentacje tworzenia prezentacji
programowa. wyszukuje, gromadzi | informacje potrzebne | prezentacji danego | montuije film. multimedialng lub | lub montazu filmow.
::I?’g Il\lli IIIV52 i analizuje informacje | do prezentacji o zagadnienia. Biernie uczestniczy montuje film. Nie uczestniczy w
V.2 potrzebne"do danego zagadnienia. Korzysta z w pracy zespolowej. | Niechetnie pracy zespotowe;.
prezentacji danego Samodzielnie mozliwosci uczestniczy w pracy
zagadnienia. korzysta z programu do zespotowej.
Tworczo mozliwos$ci tworzenia
wykorzystuje programu do prezentacji
mozliwo$ci programu | tworzenia prezentacji | multimedialnych
do tworzenia multimedialnych lub | Iub montazu
prezentacji montazu filmow. filmow.
multimedialnych lub | Akpywnie Uczestniczy w
montazu filméw. uczestniczy w pracy | pracy zespolowe;.
Aktywqie i tworczo zespolowe;.
uczestniczy w pracy
zespotowej.
21. | Podsumowanie rozdziatu 3. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)




;Ii—(?zrggtglc?clj(zcijnh Nr Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do Iet\fj' o
podstawy d Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna cena, Ocena niedostateczna
programowej po _E‘ZCZ dopuszczajaca
niku
Rozdzial 4. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Przestrzeganie prawa i zasad BHP
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

) Tworezo Wykorzystuje w Wykorzystuje w Doskonali Z pomocg doskonali | Nie podejmuje
WSP01CZ€SH_G wykorzystuje w praktyce i doskonali | praktyce i doskonali | umiejetnosci umiejetnosci doskonalenia
zastosowania praktyce i doskonali umiejetnosci umiejetnosci postugiwania si¢ postugiwania sie umiejetnosci
'nformatykl- umiejetnosci postlugiwania si¢ postugiwania si¢ urzgdzeniami urzgdzeniami postugiwania si¢
Hg:;?;ﬁ w postugiwania si¢ urzqdzenia_mi urzqdzenia.mi cyfrowymi. cyfrowymi. . urzqdzenia.mi
g]ultimedjialne' urzadzeniami cyfrowyml oraz cyfrowy.ml. . Wykonuje 7 pomoca wykonuje | cyfrowymi.

(1 godzina) ) cyfrowymi oraz wypowiada si¢ na Samodzielnie prezentacje prezentacjg Nie podejmuje
g wypowiada si¢ na temat ich kilku wykonuje multimedialng na multimedialng na dziatan zwigzanych z
Podstawa temat ich wielu zastosowan. prezentacje zadany temat w zadany temat w wykonaniem
. zastosowan. Samodzielni multimedialng na programie programie prezentaciji
programowa: amoazieinie adany temat ; = Point ; S
. konui z y temat w PowerPoint. owerroint. multimedialnej na
11.3d, 11.4, 11.5, Wykorzystuje wiasne, | Wykonuje programie o ) zadany temat w
.2, 113, IV.1| | ekcja | tworcze pomysty do | prezentacje PowerPoint, wie jak Biernie uczestniczy | Niechetnie 0 rgmie
22. |y.2 19. wykonania multimedialng na wstawié i usunad w pracy zespotowej. | uczestniczy w pracy FF)’ovgerPoin t
prezentacji zadany temat w hipertacze oraz Wie co to jest etyka | zespotowe;. Ni . '.
: multimedialnej na programie s racy z e 1€ uczestniczy w
W nowej d temat PowerPoint oraz z wyjasnia te pracyz Po wyjasnieniu wie pracy zespotowe;.
podstawie Zadany temat w Korzvstaniem czynnosci innym. informacjami | Co to jest etyka
programowej programie itd K y le. wi . prawo autorskie. pracy z Nie wie co to jest

S PowerPoint oraz z dysku Google, wie Uczestniczy w inf i tvk
pominigto k tani jak wstawi¢ 1 usung¢ towei informacjami 1 elykapracy z.
stosowanie wyKorzystaniem ; pracy zespoiowe). prawo autorskie. informacjami i prawo
i . dysku Google, wie hiperfacze oraz Przest tvKi Ki

ipertaczy i ; b ) Y rzestrzega etyki autorskie.
omawianie jak wstawi¢ i usung¢ | Wyjasnia te pracy z
sawodow hipertacze oraz CZynnosci mnym. informacjami i
Zwiazanych 7 wyjasnia te czynnosci Aktywn_le respektuje prawo
informatyka. innym. uczestniczy wpracy | 4 torskie.
Aktywnie i tworczo zespolowej.
uczestniczy w pracy | Przestrzega etyki

zespotowej.

pracy z informacjami




'I_'emat IekC.J" Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ o
podstawy d Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna cena, Ocena niedostateczna
programowej podrecz dopuszczajaca
]| .
niku
. i respektuje prawo
Przestrzega etykl. .| autorskie oraz podaje
pracy z informacjami,
. przyktady
respektuje prawo g
. wlasciwego
autorskie oraz .
. . .. | postgpowania.

wyjasnia konieczno$é
stosowania tych
przepiséw w
praktyce.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozumie i wyjasnia Wyjasnia na czym Wie na czym polega | Rozumie pojecia: Po wyjasnieniu Nie rozumie pojg¢: '
innym na polega etyczne etyczne etyczne nauczyciela rozumie | etyczne postgpowanie
konkretnych postepowanie z postepowanie z postepowanie z pojecia: etyczne z mformaqa_rm !

Ochrona’ przyktadach na czym | informacjami i informacjami i informacjami i postepowanie z poszanowanie

whasnosci polega etyczne poszanowanie poszanowanie poszanowanie informacjami i whasnosci

intelektualnej — postepowanie z wlasnosci wlasnosci wiasnosci poszanowanie intelektualnej.
wspottworzenie informacjami i intelektualnej. intelektualnej. intelektualnej. wiasnosci Nie stosuje

Sﬁrl;uur?zeentu w _ poszan(?wanle Samodzielnie stosuje Stosuje Wspdlnie z innymi intelektualnej. odpowiednich

(1 godzina) Lekcja | Wlasnosci odpowiednie odpowiednie stosuje odpowiednie | Z pomoca stosuje narzedzi dostgpnych

23. g 20. intelektualnej. narzedzia dostepne w narzgdzia dostgpne | narzg¢dzia dostgpne Odpowigdnie w dokumentach

Podstawa Samodzielnie i dokumentach Google | W doklumentach w doklumentach narquiizm dostipne Google do _

programowa: tworczo stosuje do przygotowania w Google do _ Google do _ w do Iumentac prr]zygotowar?la w

11.3b, 114, 111.3, odpowiednie chmurze schematu na | PrZygotowania w przygotowania w Google do _ chmurze schematu na

V1 V.2 V.1 narzedzia dostepne w | zadany temat. chmu(;ze srihemtatu chmu(;ze sihemf\tu prr]zygotowar?lavxi zadany temat.

V.2 dokumentach Google | Aktywnie na zadany temat. na zadany temat. c mu(;ze Si em:l u Nie uczestniczy w
do przygotowaniaw | uczestniczy w pracy | Uczestniczy w Biernie uczestniczy | NaZadany temat. pracy zespolowej.
chmurze schematu na | zespotowe;. pracy zespotowe;. w pracy zespolowej. | Niechg¢tnie
zadany temat. uczestniczy w pracy
Aktywnie i tworczo zespotowej.
uczestniczy w pracy




'I_'emat IekC.J" Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ
podstawy d Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocenal Ocena niedostateczna
programowej podrecz dopuszczajaca
niku
zespotowej.
Kwestie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
etyczne
zwigzane Przygotowuje Przygotowuje Przygotowuje We wspotpracy z Z pomocg Nie przygotowuje
z wykorzysty przekrojowe i opracowanie w krotkie opracowanie | innymi przygotowuje opracowania w
waniem wyczerpujace grupie na jeden z w grupie na jeden z | przygotowuje krotkie opracowanie | grupie na jeden z
komputerdw i opracowanie w grupie | tematow dotyczacych | tematow krotkie opracowanie | w grupie na jeden z | tematéw dotyczacych
sieci na jeden z tematow kwestii etycznych dotyczacych kwestii | w grupie na jeden z | tematéw kwestii etycznych
dotyczacych kwestii zwigzanych z etycznych tematow dotyczacych kwestii | zwigzanych z
(1 godzina) etycznych wykorzystaniem zwigzanych z dotyczacych kwestii | etycznych wykorzystaniem
Lekcja | Zwiazanych z komputerow i sieci. wykorzystaniem etycznych zwigzanych z komputerdw i sieci.
24. |podstawa 21. wykorzystaniem Aktywnie komputerow i sieci. | zwigzanych z wykorzystaniem Nie uczestniczy w
programowa: komputerdw i sieci. uczestniczy w pracy | Uczestniczy w wykorzystaniem komputeroéw i sieci. | pracy zespolowe;.
11.3b, 11.4, 111.3, Aktywnie i tworczo zespotowe;j. pracy zespotowe;j. komputeroéw i sieci. | Niechetnie
IV.1,V.1,V.2 uczestniczy w pracy Biernie uczestniczy | uczestniczy w pracy
W nowej zespotowej. w pracy zespotowej. | zespolowe;j.
podstawie
programowej
pomini¢to
stosowanie
szablonow
dokumentow.
25. | Podsumowanie rozdziatu 4. , Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)







