Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegolne stopnie

KLASA VIl — 32 godziny lekcyjne

z przedmiotu informatyka
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Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do )
podstawy W Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. Ocena niedostateczna
orogramowej podrecz dopuszczajaca
niku
Rozdzial 1. Rozumienie, analizowanie i rozwiazywanie probleméw
Zrozumieé, Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
przeaan|29waé W sposob $wiadomy i | W sposob $wiadomy | Wykorzystuje Wykorzystuje 7 pomoca Nawet z pomocg
| rozwigzac. tworczo wykorzystuje | wykorzystuje wiedze | wiedze do zdobyta wiedze do | nauczyciela nauczyciela nie
Algorytmy i wiedze do do poszerzenia poszerzenia rozwigzywania wykorzystuje wykorzystuje
spo_soby 'Ch poszerzenia wiasnych | wiasnych wiasnych problemow. zdobyta wiedze do zdobytej wiedzy do
Zapisywania Lekcja Zaint(.eresowarjl i Zaintgresowarfl i Zaintgresowarfl i Wykorzystuje rozwiqzxwania rozwigzywania
1. |(1 godzina) 1. rozwigzywania rozwigzywania rozwigzywania wiadomosci i problemow. problemow.
problemow. problemow. problemoéw. umiejetnosci w Wykorzystuje Nawet z pomoca
Podstawa W sposob tworczy Wykorzystuje Wykorzystuje znanych wiadomosci i nauczyciela nie
programowa: wykorzystuje wiadomosci i wiadomosci i sytuacjach. umiejgtnosci w wykorzystuje
1.1, 113, 1V.1 wiadomosci i umiejetnosci w umiejetnosci w Rozumie co to jest znanych wiadomosci i
umiejetnosci w nowych sytuacjach. typowych algorytm. sytuacjach umiejetnosci w
nowych sytuacjach. | Rozumie i wyjasnia, | Sytuacjach. Formuluie wylacznie z znanych sytuacjach.
W nowej Rozumie i wyjasnia, | co to jest algorytm, | Rozumie co to jest : pomocg innych. Nie wie co to jest




Temat lekeji, | Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ Ocena
podstawy Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
. | podrecz dopuszczajaca
programowej .
niku
podstawie co to jest algorytm, czemu ma shuzy¢ algorytm i czemu problemy i okresla | Wie co to jest algorytm.
programowej czemu ma stuzy¢ nauka konstruowania | ma stuzy¢ nauka plan dziatania. algorytm. Nie umie
usunég:o o nftuka kopstrylc()yvgnla a}lgorytmow. kl()nstruovyanla Wie, 7e sa etapy 7 pomoca formutuje | sformulowac
przeds aVY'an'e a gc?rytmf)w 1kiedy Swiadomie formutuje | 2 gorytmow. rozwigzywania problemy i okresla problemu i
algorytmow w moze by¢ problemy, okresla Formutuje roblemow. lan dziatania. wyznaczyé planu
t K t p plan dziatania /
po; acl @ wyKkorzystywana. plan dziatania i problemy, okre$la Wraz z innymi Z pomoca dziatania.
scnematow Qxrd ol A 1 19 1 R . . . .
blokowych Sw1adorp1e i tworczo Wy;nacza efekt plan dziatania i konstruuje opisy wypowiada si¢ 0 Nie wie, Ze s3 etapy
. X formutuje problemy, | koncowy. wyznacza efekt stowne, listy h rozwiazywania
mozna wige okresla plan dziatania koncowy. L etapac : .
pomin%é te . f kt Zna etapy krOkOW | SChematy rozwigzywania prOblemOW.
tresci w lekcji. nyczonviglza ete rozwiqzy’wania Wie, jakie sa etapy | blokowe ’ problemow. Nie potrafi
' problemow. rozwigzywania algorytmow. Z pomoca konstruowac opisow
Zna gtapy . Swiadomie problemow. konstruuje opisy stownych, listy
rozwigzywania | konstruuje opisy Konstruuje opisy stowne, listy krokow | krokow i schematow
pr;)blimiw }lro;umle stowne, listy krokoéw | stowne, listy krokow i schematy blokowe | blokowych
cel Ich okrestania. i schematy blokowe | i schematy blokowe algorytméw. algorytmow.
Swiadomie i tworczo | algorytméow. algorytmow.
konstruuje opisy
stowne, listy krokow i
schematy blokowe
algorytmow.
Rodzaje Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
algorytméw Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie Samodzielnie Z pomoca Nie potrafi
(1 godzina) tworczo konstruuje konstruuje ré6zne konstruuje wybrane | konstruuje znane konstruuje znane konstruowacé
Lekcja rozne rodzaje rodzaje algorytmow. | rodzaje algorytmoéow. | algorytmy. algorytmy. algorytmow nawet z
2. |Podstawa - 2 algorytmow. Konstruuje Konstruuje Konstruuje Z pomoca pomoca nauczyciela.
programowa. Wyjasnia innym jak | algorytmy liniowe, algorytmy liniowe | algorytmy liniowe. | konstruuje Nie podejmuje prob
1.1, 113, 1V.1 konstruowacé warunkowe i oraz wybrane algorytmy liniowe. konstruowania
) o algorytmy liniowe, iteracyjne. algorytmy algorytméw.
Mozna poming¢ warunkowe i warunkowe i

tworzenie




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ Ocena
podstawy d Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
programowej | P° .lr(‘zcz dopuszczajaca
niku
algoryFnléVV\v iteracyjne. iteracyjne.
postaci
schematow
blokowych.
Stosowanie Uczen: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczen:
?;\C;ggr;gk do Swiadomie i tworczo | Swiadomie Konstruuje Konstruuje proste Z pomoca Nie podejmuje prob
demonstrowa konstruuje i testuje konstruuje i testuje algorytmy z algorytmy liniowe z | konstruuje proste konstruowania
nia dzialania algorytmy z algorytmy z wykorzystaniem wykorzystaniem algorytmy liniowe z | algorytmow z
algorytmow wykorzystaniem wykorzystaniem oprogramowania. oprogramowania. wykorzystaniem wykorzystaniem
) _ oprogramowania. oprogramowania. We wspblpracy z We wspblpracy z oprogramowania. oprogramowania.
(1 godzina) Samodzielnie Analizuje innymi analizuje innymi analizuje Z pomocg analizuje | Nie podejmuje prob
Podst analizuje skonstruowane skonstruowane wybrane algorytmy. | wybrane algorytmy. | analizowania zadnych
odstawa .
orogramowa: skonstruowane algorytmy. algorytmy. Bierze udzial w Biernie uczestniczy algorytmow.
11,111, 1.3, Lekeja algorytmy-. Wyr()znia si¢ sposrod | Bierze czynny pracy zespotowe;j. W pracy zespotowe;j. Niechqt_nie
3 |IV.1 3 Przewodniczy pracy innych podczas pracy | udziat w pracy uczestniczy w pracy
' zesp(_)lo\yej i zespotowe;j. zespotowe;j. zespotowej.
Mozna podejr_nUJe trafne
ominaé cala decyzje podczas
por konstruowania
lekeje (w algorytmo
nowej EOTYUMOW.
podstawie
programowej
usunigto
tworzenie
schematow
blokowych).
Przetwarzanie . Uczen: Uczeh: Uczeh: Uczen: Uczen: Uczen:
4. informacji Lekeja . . . . . . . L
4. Rozumie, wyjasnia Rozumie i stosuje w | Stosuje w praktyce We wspotpracy z Z pomoca stosuje w | Nie podejmuje prob

przez




Temat lekcji, | Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do WJ Ocena
podstawy Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
. | podrecz dopuszczajaca
programowej .
niku
komputer. innym i stosuje w praktyce sposoby sposoby przeliczania | innymi stosuje w praktyce sposoby przeliczania liczb z
Komputerowe praktyce sposoby przeliczania liczb z liczb z systemu praktyce sposoby przeliczania liczb z | systemu
reprezentacje przeliczania liczb z systemu dziesigtkowego na przeliczania liczb z | systemu dziesigtkowego na
danych systemu dziesigtkowego na dwojkowy i systemu dziesigtkowego na dwojkowy i
. dziesigtkowego na dwojkowy i odwrotnie. dziesigtkowego na dwojkowy i odwrotnie.
(1 godzina) dwojk i odwrotnie L dwojk i odwrotnie i Wi
Wojkowy 1 : Wie jak stosowaé w | GWOIKOWY 1 : Nie wie na czym
Podstawa odwrotnie. Wie na czym polega | praktyce szyfr odwrotnie. Z pomoca stosuje polega stosowanie
programowa: Wie na czym polega, | ijak stosowaéw Cezara. We wspotpracy z szyfr Cezara. szyfru Cezara.
1.3, 111.3 kiedy powstat i jak praktyce szyfr innymi stosuje szyfr
stosowac w praktyce | Cezara. Cezara.
szyfr Cezara.
5. | Podsumowanie rozdziatu 1. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)

Temat lekgcji,
liczba godzin,
Lp. | odniesienie do

podstawy
programowej

Nr

lekcji
w
podrecz

niku

Wymagania programowe

Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena
dopuszczajaca

Ocena niedostateczna

Rozdzial 2. Programow

anie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych

Programowanie
zdarzen

6. |w programie
Scratch

Lekcja
5.

(1 godzina)

Uczen:

Samodzielnie i
tworczo formutuje
problemy, okresla
plan dziatania i

Uczen:

Samodzielnie
formuluje problemy,
okresla plan
dziatania i wyznacza

Uczen:

Samodzielnie
formutuje problemy
i okresla plan
dziatania.

Uczen:

We wspotpracy z
innymi formutuje
problemy i okresla
plan dziatania.

Uczen:

Z pomoca formuluje
problemy i okresla
plan dziatania.

Z pomocg

Uczen:

Nie podejmuje préb
formutowania
problemow i
okreslania planu




Temat lekci, N Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii ymag prog
Lp. | odniesienie do WJ
podstawy podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna d Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku opuszczajaca
wyznacza efekt efekt koncowy. Samodzielnie We wspolpracy z konstruuje dzialania.
Podstawa kofcowy. Samodzielnie konstruuje innymi konstruuje | algorytmy Nie konstruuje
programowa. Samodzielnie i konstruuje algorytmy | algorytmy algorytmy sterowania algorytmow
1.2, 113, 1V.1 tworczo konstruuje sterowania obiektami | Sterowania sterowania obiektami na sterowania obiektami
algorytmy sterowania | na ekranie z obiektami na ekranie | obiektami na ekraniez na ekranie z
obiektami na ekranie | wykorzystaniem z wykorzystaniem ekranie z wykorzystaniem wykorzystaniem
z wykorzystaniem srodowiska Scratch srodowiska Scratch. | wykorzystaniem Srodowiska Scratch. | ¢ 4qowiska Scratch.
érodowi.sk’a .Sc.ratch oraz Wyjaénia innym | Analizuje srodowiska Scratch. | 7 pomoca,,a{nalizuje Nie analizuje
oraz wyjasnia innym po.dejm.owane poprawnosé Wraz z innymi poprawnos¢ poprawnosci
po.dejm.owane dziatania. konstrukcji danego analizuje konstrukcj i danego konstrukcji danego
dziatania. Samodzielnie algorytmu i sposob | poprawnos¢ algorytmu i sposob | a146rytmu i sposobu
Samodzielnie analizuje poprawnos¢ | dokonania konstrukcji danego | dokonania dokonania
analizuje poprawnosé | konstrukcji danego | ewentualnej korekty. | algorytmu i sposéb | €wentualnej ewentualnej korekty.
konstrukcji danego algorytmu i sposéb | Bierze udziat w d°k°”a”|ia _ kérekty' , Nie uczestniczy w
algorytmu i sposob dokonania pracy zespotowe;. ewentualnej Niechgtnie pracy zespolowej.
dokonania ewentualnej korekty. korekty. uczestniczy w pracy
ewentualnej korekty Aktywnie Biernie uczestniczy zespotowej.
oraz wyjasnia te uczestniczy w pracy W pracy zespotowe;.
czynnosci innym. zespolowej.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowe;j;
przewodniczy pracy
zespolowej.
Ciekawe Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
7. \r/)\:gjri)lg(gtr);l mie Ié.ekqa Samodzielnie i ' Samodz?elnie Dobrze formutuje We ws_p(')ipracy z Z pomocg formutuje | Nawet z pomocy nie
Scratch tworczo formutuje formutuje algorytmy | algorytmy wedtug innymi formutuje algorytmy wedtug formutuje
algorytmy wedlug wedhug planu. planu. algorytmy wedtug planu. algorytmow wedlug




Temat lekcji, Nr .
liczba godzin ) Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do Iel;\fj'
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
(1 godzina) planu. Wykorzystuje Konstruuje wybrane | planu. Z pomoca planu.
Tworczo posiadang wiedze do | algorytmy We wspolpracy z konstruuje wybrane | Nie wie jak dokona¢
Podstawa ) wykorzystuje konstruowania sterowania innymi konstruuje algorytmy analizy poprawnosci
programowa. posiadang wiedze do | algorytméw obiektami na ekranie | wybrane algorytmy | sterowania konstrukcji
1.1, 11.2, 1.3, konstruowania sterowania obiektami | z wykorzystaniem sterowania obiektami na algorytmu.
V.1 , ; . - . ; .
algorytmf)w _ _ na ekranie z _ srodowiska Scratch. oblekFaml na ekranie z _ Nie uczestniczy w
sterowania obiektami | Wykorzystaniem Samodzielnie ekranie z wykorzystaniem pracy zespolowej.
na ekranie z _ srodowiska Scratch. analizuje wykorzystaniem srodowiska Scratch.
Wykorz}’Stamem Samodzielnie poprawnos¢ srodowiska Scratch. | Z pomoca analizuje
srodowiska Scratch. analizuje poprawnos¢ | konstrukcji We wspolpracy z poprawnos$¢
Samodzielnie konstrukeji algorytmu. innymi analizuje konstrukcji
analizuje poprawnos¢ algorytmu i Bierze udziat w poprawnosé algorytmu.
konstrukcji _ wykonuje pracy zespotowej. konstrukcji Niechetnie
algorytmu, wykonuje ewentualng korektg. algorytmu. uczestniczy w pracy
ewentualng korekte i | Aktywnie Biernie uczestniczy | zespotowe;.
podejmowane zespolowe;j.
czynnosci.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespolowej.
Jakie ' Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
urzqdzema . Samodzielnie i Samodzielnie Dobrze formutuje We wspotpracy z Z pomoca formutuje | Nawet z pomoca nie
mozna Lekcja . . . . . .
8 o | 7 tworczo formutuje formutuje algorytmy | algorytmy wedhlug innymi formutuje algorytmy wedtug formutuje
* |programowac? . A
Jak algorytmy wedtug wedtug planu. planu. algorytmy wedtug planu. algorytmow wedtug
zaprogramowaé planu. Wykorzystuje Konstruuje wybrane | Planu. Z pomoca planu.
robota Tworczo posiadang wiedze do | algorytmy We wspotpracy z konstruuje wybrane | Nie wie jak dokonaé




Temat lekci, N Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii ymag prog
Lp. | odniesienie do WJ
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
edukacyjnego? wykorzystuje konstruowania sterowania robotem. | innymi konstruuje algorytmy analizy poprawnosci
posiadang wiedze do | algorytmow Samodzielnie wybrane algorytmy | sterowania robotem. | konstrukcji
(1 godzina) konstruowania sterowania robotem. analizuje sterowania robotem. algorytmu.
algorytmow Samodzielnie poprawnosé Nie uczestniczy w
Podstawa sterowania robotem. analizuje poprawnos$¢ | konstrukcji pracy zespotowe;.
programowa. Samodzielnie konstrukgji algorytmu.
:{/11 1.2, 111.3, analizuje p_oprawnoéé algorytmu i Bierze udziat w
konstrukcji _ wykonuje pracy zespolowej.
algorytmu, wykonuje | ewentualng korekte.
ewe.:n’tu.alrllq korekte i Aktywnie
WyJjasnia inym uczestniczy w pracy
pode1m9vyane zespotowe;j.
czynnosci.
Aktywnie 1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.
Programowanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
w srodowisku s - . , i . .
PixBloks Samodzielnie i . SamOdZ!eInle Potrafi formutowaé We ws_polpracy z Z pomoca formuluje | Nawet z pomocg nie
tworczo formutuje formutuje algorytmy | algorytmy wedhlug innymi formutuje algorytmy wedtug formutuje
(1 godzina) algorytmy wedtug wedtug planu. planu. algorytmy wedtug planu. algorytmow wedtug
Lekcja planu. Wykorzystuje Konstruuje wybrane | Planu. Z pomoca planu.

9. |Podstawa 8. Twoérczo posiadang wiedz¢ do | algorytmy We wspotpracy z konstruuje wybrane | Nie wie jak dokonaé
programowa: wykorzystuje konstruowania sterowania innymi konstruuje algorytmy analizy poprawno$ci
1.1, 1.2, 111.3, posiadang wiedzg do algorytmow obiektami na ekranie | wybrane algorytmy | sterowania konstrukcji
V.1 konstruowania sterowania obiektami | z wykorzystaniem sterowania obiektami na algorytmu.

algorytmf')w _ AL ekranie z _ s’r_odowiska obiektami na ekranie z _ Nie uczestniczy w
Lekcje mozna sterowan_la obiektami Wykorzystanlem PixBlocks. ekranie z _ Wykorzystanlem pracy zespolowej.
poming¢, gdyz na ekranie z srodowiska wykorzystaniem srodowiska




Temat lekci, N Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii ymag prog
Lp. | odniesienie do WJ
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
podobne tresci wykorzystaniem PixBlocks. Samodzielnie srodowiska PixBlocks.
podstawy Srodowiska Samodzielnie analizuje N PixBlocks. Z pomoca analizuje
programowej PixBlocks. analizuje poprawnos$¢ | POPrawnosc We wspolpracy z poprawnosé
realizowane sg Samodzielnie konstrukcji konstrukcji innymi analizuje konstrukcji
Inaklr?nyr(]:h analizuje poprawno$¢ | algorytmu i algorytmu. poprawno$é algorytmu.
excjach. konstrukcji | wykonuije Bierze udzial w konstrukcji Niechetnie
algorytmu, wykonUJg ewentualng korektg. | pracy zespotowe;. algorytmu. uczestniczy w pracy
ewentualng korekte i | Appywnie Biernie uczestniczy | zespotowe;.
WyJasnia inym uczestniczy w pracy w pracy zespotowej.
podejmowane zespotowe;j.
czynnosci.
Aktywnie 1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
) Zna zasady pracy z Zna zasady pracy z Wie na czym polega | Uczestniczy w Biernie uczestniczy | Nie uczestniczy w
Whprowadzenie Pythonem i wyjasnia | Pythonem. praca z Pythonem. ¢wiczeniach w ¢wiczeniach ¢wiczeniach
d? pro'graTowa je innym. Samodzielnie Poprawnie zwiazanych z zwiazanych z zwigzanych z
glyatr\:\(/):]e;zy . Samodzielnie i formutuje algorytmy | formutuje algorytmy wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem
10 Lekcja | tworczo formutuje wedlug planu. wedlug planu. Phytona. Phytona. Phytona.
' (1 godzina) 9. algorytmy wedlug Samodzielnie Samodzielnie We ws.p(')lpracy z Z pomoca formutuje | Nawet z pomocg nie
planu. konstruuje algorytmy | konstruuje innymi formutuje algorytmy wedtug formutuje
Podstawa Samodzielnie i w Pythonie oraz algorytmy w algorytmy wedtug | planu. algorytméw wedtug
programowa: tworczo konstruuje objasnia innym Pythonie. planu. Z pomoca planu.
1.1, 111.3, IV.1 algorytmy w Pythonie | podejmowane Samodzielnie We wspolpracy z konstruuje Nie konstruuje
oraz objasnia innym czynnosci. analizuje innymi konstruuje algorytmy w algorytméw w
podejmowane Samodzielnie POPrawnosé algorytmy w Pythonie. Pythonie.




Temat lekcji, Nr .
liczba godzin, - Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do Iel;\fj'
podstawy podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna d Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku opuszczajaca
czynnosci. analizuje poprawnos¢ | konstrukcji Pythonie. Z pomocg analizuje | Nie wie jak dokonaé
Samodzielnie konstrukcji algorytmu. We wspolpracy z poprawnos¢ analizy poprawnosci
analizuje poprawnosé | algorytmu i Bierze udziat w innymi analizuje konstrukcji konstrukcji
konstrukcji wykonuje pracy zespotowe;. poprawnosé algorytmu. algorytmu.
algorytmu, wykonuje | €Wentualna korekte. konstrukcji Niechgtnie Nie uczestniczy w
ewentualng korekte i | Aktywnie algorytmu. uczestniczy w pracy | pracy zespotowej.
wyja_énia innym uczestnlczy W pracy Biernie uczestniczy | zespotowe;.
podejm,c)\{vane zespolowe;j. w pracy zespolowej.
CZynnosci.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.
Cwiczenia w ) Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
programowaniu Lo A A \ . . .
2 wykorzy- Sarpodmelnle P Samodz!elr’ue‘ ' Samodz!elr’ue‘ ' We ws_polpracy z Z pomocg wykonuje Nle wykqnu;e '
staniem jezyka tworezo ’wykonuje ' wykonuE ¢wiczenia wykonuE ¢wiczenia | innymi wykonUJe ¢wiczenia zadnych ¢cwiczen z
Python ¢wiczenia konstruuja_}c konstruujac konstruujac éw1czemg konstruujac wykorzystaniem
Lekcja | algorytmy w Pythonie | algorytmy w algorytmy w konstruujac algorytmy w Pythona.
11. (1 godzina) 10. oraz objasnia innym | Pythonie oraz Pythonie. algorytmy w Pythonie.
g zasadnos¢ kolejnych | objasnia innym Pythonie.
Podstawa krokow. zasa(!noéé kolejnych
programowa: krokéw.
1.2a, 1.1, 1.3,
V.1
Jak ) ) Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
12. L%mf;};“;ac ﬁkcja Tworczo _ Samodzielnie pracuje | Pracuje W.arkuszu We ws_pélpraf:y z Z pomocg pracuje w | Nie podejmuje pracy
wykorzystuje w arkuszu kalkulacyjnym z innymi pracuje w arkuszu w arkuszu

wykorzystaniem

arkusza

mozliwosci arkusza

kalkulacyjnym z

wykorzystaniem

arkuszu

kalkulacyjnym z

kalkulacyjnym.




Temat lekci, N Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii ymag prog
Lp. | odniesienie do WJ
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
kalkulacyjnego kalkulacyjnego Excel | wykorzystaniem Excela i pracy w kalkulacyjnym z wykorzystaniem Nie wie i nie rozumie
oraz pracy w Excela i pracy w chmurze. wykorzystaniem Excela. na czym polega w
(1 godzina) chmurze. chmurze. Po objasnieniach Excela i pracy w Z pomoca wykonuje | arkuszu
Wykorzystujac Samodzielnie nauczyciela chmurze. w arkuszu kalkulacyjnym
Podstawa mozliwosci arkusza wykonuje w arkuszu | samodzielnie We wspolpracy z kalkulacyjnym adresowanie
programowa. kalkulacyjnego kalkulacyjnym wykonuje w arkuszu | innymi wykonuje w | ¢wiczenia z komorek.
1.3, 111.3, IV.1 samodzielnie ¢wiczenia z kalkulacyjnym arkuszu wykorzystaniem
wykonuje r6znorodne | wykorzystaniem ¢wiczenia z kalkulacyjnym adresowania
¢wiczenia z adresowania wykorzystaniem proste ¢wiczenia z wzglednego.
wykorzystaniem wzglednego, adresowania wykorzystaniem
adresowania bezwzglednego i wzglednego, adresowania
wzglednego, mieszanego. bezwzglednego i wzglednego,
bezwzglednego i mieszanego. bezwzglednego i
mieszanego. mieszanego.
Prezentc_)wanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
S\?;ri/i(félw Samodzielnie i . Samod_zielnie Po objaé_nieniach We ws_péipraqy z Z pomocg wstawia Nie umie wstawiac
W postaci twérgzo wykorzystwe wstawia yvykresy ' nauczyqlela_ innymi wstawia wykresy' ’ wykresc')w ’
wykresu Lekeja mthwos’._m arkusza prezentuj qce.dane i Samod_ZIelnle wykresy prezgen_tujqce_dane i prez_en_tujqcy_ch dane i
13. 12, kalkulacyjnego wyniki oraz je wstawia wykresy prezF:n_tujqce_danei wyniki oraz je wyniki oraz ich
(1 godzina) wstawiajac wykresy formatuje. prezgn_tujqce_dane i | wyniki oraz je formatuje. formatowac.
prezentujace dane i wyniki oraz je formatuje.
Podstawa wyniki oraz je formatuje.
. formatuje.
programowa:
11.3c, 111.3, IV.1
Kalkulujemy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
kosz_ty . Lekcja | Samodzielnie i Samodzielnie Po wstepnych We wspotpracy z Z pomocg Nie wie na czym
14. | wycieczki 13 twérezo formutuj formuluje algoryt bjasnieniach innymi formutuj iela lub lega formulowani
Klasowej, czyli worczo formutuje ormutuje algorytmy | objasnieniac Innymi formutuje pauczyue a u polega O@u owanie
jak algorytmy wedtug wedtug planu. formutuje algorytmy | algorytmy wedtug innych uczniow algorytmow wedtug
planu. Samodzielnie wedtug planu. planu. formutuje algorytmy | planu.

rozwigzywac




Temat lekcji, NI Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii ymag prog
Lp. | odniesienie do WJ
podstawy . | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocenal Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
problemy Samodzielnie wprowadza dane do | Wprowadza dane do | We wspotpracy z wedtug planu. Nie podejmuje pracy
z wykorzysta- wprowadza dane do | arkusza, dokonuje arkusza, dokonuje innymi wprowadza | 7 pomoca w arkuszu
niem arkusza arkusza; poprawek, usuwa, poprawek, Usuwa, dane do arkusza i wprowadza dane do | kalkulacyjnym.
kalkulacyjnego wyl?o.rzy§t1.1jqc jego . ';Worzy i kopiuje tworzy i kopiuje tworzy formuty. arkusza i tworzy Nie potrafi
(1 godzina) mozliwosci, dokonuje ormu}?/. , . formu.ly. o Po objasnieniach formuty. zastosowaé zadnego
g poprawek, usuwa, Do obliczen stosuje | Po objasnieniach nauczyciela do Z pomoca innych rodzaju adresowania.
Podstawa ?évr?;zyl opiLe ;gfgfffvéﬁizjju nauczyciela do obliczefi stosuje stosuje adresowanie | Nie uczestniczy w
programowa: a . ‘ ob}lczen stosuje adresowanie wzgledne w pracy zespolowej.
11.3c, 111.3, IV.1 D(? obhcze(ril stosuje arkuszu. r(()jznego rodzaju wiglqdne w arkuszu.
roznego rodzaju i adresowanie w arkuszu. . .
adres;gwanie V\JI ﬁclétgsvtvnnilcez W arkuszu. - - Niechetnie
) y W pracy Biernie uczestniczy | uczestniczy w pracy
arkuszu mal,(symalme zespotowe;j. Uczestniczy w pracy | w pracy zespolowe;. zespolowej.
wykorzystujac zespolowe;.
mozliwos$ci
oprogramowania.
Aktywnie 1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespolowej.
Wykorzystanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczef: Uczen: Uczen:
arkusza Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomocg Nie potrafi
kalkulacyjnego tworczo analizuje analizuje problemy | rozwiazuje innymi rozwigzuje | nauczyciela rozwigzywaé
15 do . ﬁkcia problemy z zakresu z zakresu roznych problemy z zakresu | problemy z zakresu | rozwiazuje probleméw z zakresu
" |rozwigzywania : roznych przedmiotow | przedmiotow i roéznych réznych problemy z zakresu | r6znych przedmiotow
problemow i rozwiazuje je z rozwiazuje je z przedmiotow z przedmiotow z réznych z wykorzystaniem
z’z_akresu wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem przedmiotow z arkusza
roznych arkusza arkusza arkusza arkusza wykorzystaniem kalkulacyjnego.

przedmiotow

arkusza




Temat lekcji, Nr .
liczba godzin 3 Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do Iel;\fj'
podstawy . | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopi‘;ig:jqca Ocena niedostateczna
programowej .
niku
kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. Nie uczestniczy w
(1 godzina) Aktywnie i tworczo | Aktywnie Uczestniczy w pracy | Biernie uczestniczy | Niechetnie pracy zespolowej.
Podstawa uczestniczy w pracy | uczestniczy w pracy | zespotowe;. w pracy zespolowej. | uczestniczy w pracy
) zespolowe;j; zespolowe;j. zespotowej.
programowa. przewodniczy pracy
11.3c, 1.3, V.1 zespolowej.
16. | Podsumowanie rozdziatu 2. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
Temat lekgcji, N .
liczba godzin, r Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do | lekcji w
pg;?;:ﬁ‘évxej p(::ii‘l;ECZ Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopli(;zr;:jqca Ocena niedostateczna
Rozdzial 3. Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych
Projektujemy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
S:Eg?;q o Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje dziatania Wspdlnie z innymi | Z pomoca planuje Nie umie zaplanowac
o raco?/vanie i tworczo planuje dziatania zwigzane z | zwigzane z tematem | planuje dzialania dziatania zwigzane z | dziatan zwigzanych z
pracow ; dziatania zwigzane z | tematem zaje¢, zajec 1 wyszukuje zwigzane z tematem | tematem zajec oraz tematem.
realizacja Lekcja ., kuio i i ) A kUi
17. | projektu 15. tematem zajec, wyszukuje i informacje w zajec oraz wyszukuje Nie wpisuje tekstow i
wyszukuje i selekcjonuje r6znych zrodtach. wyszukuje informacje w obrazéw oraz nie
(2 godziny) .se}ekqon.uje _— |r]f-ormfllc!erv(\1/l . Po wstepnych !nIormage w internecie. podejmuje dziatan
mn %I;m}lc]e W roznych | roznyc -zro. ach. objasnieniach INternecte. Z pomocg innych zwigzanych z
Podstawa zrodiach. Samodzielnie nauczyciela We wspolpracy z opracowuje zebrane | redagowaniem

programowa:

Samodzielnie

opracowuje zebrane

opracowuje zebrane

innymi opracowuje

materiaty: wpisuje

gazetki.




Temat lekgciji,

liczba godzin, Nr Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do | lekcjiw
pr%cg)]?;tma\c,)vv)\l/ej p?}?liﬁcz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopl?s(;igzjqca Ocena niedostateczna
11.3b, 1.4, 11.5, opracowuje zebrane materiaty: poprawnie | materiaty: poprawnie | zebrane materiaty: teksty;
1.2, .3, 1Iv.1, materialy oraz wpisuje i formatuje wpisuje i formatuje | wpisuje teksty; wstawia do tekstu
V.2, V.2 Wyjkas:]m\‘/vl;#g’m teksty; teksty; stosuje kolumny; obrazki i zdjecia;
wyKonywe | stosuje kolumny i stosuje kolumny; Wstawia do tekstu drukuje caly
czynnoci: poprawnie | tanulatorv: i @ to ek
wpisuje i formatuje Y wstawia do tekstu obrazki i zdjecia; dokument.
teksty: wstawia i formatuje obrazki i zdjecia; sprawdza
stosuje kolumny i obrazki i zdjecia; umie stosowac poprawnos¢
tabulatory: umie stosowac nagtowek, stopke; ortograficzna
’ nagtowek, stopke i dokumentu;
wstawia i formatuje nu%nerowaniers)tr%n' sprawdza B _
obrazki i zdjecia; ’ poprawnos¢ drukuje caty
‘e st ] sprawdza ortograficzng dokument.
umie stosowac %A .
oprawno$¢ dokumentu;
nagtowek, s:[opke; i grtlc)) graficzna drukuie caly
numerowanie stron; dokumentu: dokur%ent.
sprawdza poprawno$¢ drukuje catosé lub
oriograficzng wybrane strony.
drukuje catos¢ lub
wybrane strony.
Proje_ktujemy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
kglzik?o Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje prace i We wspotpracy z Z pomoca Nie podejmuje prac
gzkolnej Lekeja ?W(')I'CZ_O pl_anuj; pracg | pracg i podeimuje pO(?iejmuje dziatania innymi .podej:muje podejmuje dziatania zwi_qzanych z
18. 16. i podejmuje dziatania | dziatania zwigzane z | zwigzane z dziatania zwiazane | zwigzane z projektem kolazu do
Z?Op(;;nn(q)ﬁq zwigzane z projektem | projektem kolazu do | projektem kolazu do | z projektem kolazu | projektem kolazu do | gazetki szkolnej.
Sra?icznego kolazu do gazetki gazetki szkolnej. gazetki szkolnej. do gazetki szkolnej. | gazetki szkolne;j. Nie korzysta z
GIMP szkolnej. Wykorzystuje Wykorzystuje Po wyjasnieniu Z pomocg korzysta z | zadnych narzedzi

Maksymalnie

mozliwo$ci programu

wybrane narzedzia

korzysta z

wybranych narzedzi

programu GIMP do




Temat lekgciji,

liczba godzin, Nr Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do | lekcji w
podstawy | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
(1 godzina) wykorzystuje GIMP do realizacji programu GIMP do | wybranych narzedzi | programu GIMP do | realizacji projektu.
mozliwosci programu | projektu. realizacji projektu. programu GIMP do | realizacji projektu.

Podstawa GIMP do realizacji realizacji projektu.

programowa: projektu.

11.3a, 11.4, 11.5,

1.2, 1.3, V.1,

V.2, V.2

Kolaz zostat
usunigty z nowej

podstawy

programowej.

Mozna wigc

zaproponowac

uczniom

utworzenie

kompozycji

graficznej do

gazetki szkolnej

wedhug

wlasnego
pomyshu.

Jak korzystaé Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

z wirtualnego Samodzielnie pracuje | Samodzielnie pracuje | Wie na czym polega | Wspdlnie z innymi | Tylko z pomocg Nie wie na czym
dysku i wyja$nia innym na w chmurze i praca w chmurze i pracuje w chmurze. | innych pracuje w polega i nie

19 OneDrive? Lekcja | czym polega pracaw | pokazuje, w jaki umie korzystaé z We wspblpracy z chmurze. podejmuje pracy w
: _ 17. chmurze oraz sposéb mozna ustugi OneDrive. innymi zapisuje i Z pomoca innych chmurze.
(1 godzina) pokazuje, w jaki korzystac z ustugi Wie jak zaklada sic | przenosi pliki i zapisuje i przenosi
sposob mozna OneDrive. konto Microsoft, jak | foldery z dysku pliki i foldery z
Podstawa korzystac z ustugi Wie w jakim celu zapisywaé i lokalnego na dysku lokalnego na
programowa: OneDrive.

zaktada si¢ konto

przenosi¢ pliki i




Temat lekgciji,

liczba godzin, Nr Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do | lekcji w
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
1.3, 11.4,111.3 Rozumie i wyjasnia Microsoft oraz jak foldery z dysku wirtualny dysk. wirtualny dysk.
innym w jakim celu wykonac te lokalnego na
zaklada sie konto czynnos¢, jak wirtualny dysk.
Microsoft oraz jak zapisywac i
wykona¢ te czynno$¢, | przenosi¢ pliki i
jak zapisywacé i foldery z dysku
przenosi¢ pliki i lokalnego na
foldery z dysku wirtualny dysk.
lokalnego na
wirtualny dysk.
Przechowywanie, Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Egﬁi%lqi?;fé Samodzielnie pracuje | Samodzielnie pracuje | Wie na czym polega | Wspdlnie z innymi | Tylko z pomoca Nie wie na czym
i publ?ﬁowanie i wyjasnia innym na w chmqrze i praca w_chmu_rze i pracuje w chmurze, | innych pracuje w polega i nie
gazetki z czym polt_ega praca w pokazuje, w jaki spotkam_a online uczestnl_czy wo chmurzeiz pomocg podejmuje pracy w
wykorzystaniem chmu'rze i wymiana sposOb mozna oraz umie ‘ qutkamach online i doigcza do spotkania | chmurze. Nie potraflo
chmury. doéw1adczef1 podczas | przechowywac, przechowngc’ i umie przegladac online. doigczyé do spotkania
Wymiana _ spotkaﬁ_ opllne'; ' przeglngé, ' przeglngc’ pliki pliki. online.
20 |doéwiadezen Egkcla po!(a;UJe i wyja$nia, udos.te;pmaé i korzystajac z
podczas spotkan : w jaki sposob mozna publlkovyaé chmury.
online przechowywac, korzystajac z chmury
przegladac, oraz pracowac
: udostepniac i podczas spotkan
(1 godzina) publikowaé online.
Podstawa korzystajac z chmury.
programowa:
11.3b, 11.4, 111.3,
V.1, V.1
21 |Jak korzystaé¢ Lekcja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
z otwartych 19. Wie, co to sg otwarte | Wie, co to sg otwarte | Wie, co to sa otwarte | Wie jak korzystaé z | Z pomocg innych Nie wie jak korzysta¢




Temat lekgciji,

liczba godzin, Nr Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do | lekcji w
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
zasobow Sieci? zasoby sieci oraz zasoby sieci oraz w zasoby sieci oraz w | otwartych zasobéw | korzysta z otwartych | z otwartych zasobow
Praca wyjasnia innym w jaki sposdéb mozna z | jaki sposob mozna z | Sieci. zasobOw sieci. sieci.
synchroniczna jgki Sposob mP?na z pich quzystﬁé ina nich korzystaé. Rozumie pojecie Z pomoca wyjasnia | Nie rozumie co to jest
w chmurze nich korzysta¢ i na jakiej licencji s Wie na czym polega | praca synchroniczna | pojecie praca i na czym polega
_ jakiej licencji s udostgpniane. praca synchroniczna | w chmurze. synchroniczna w praca synchroniczna
(1 godzina) udostgpniane. Rozumie co to jesti | w chmurze. chmurze. w chmurze.
Rozumie co to jest i na czym polega praca
Podstawa na czym polega praca | synchroniczna w
programowa. synchroniczna w chmurze.
11.5,111.3, 1V.1, chmurze oraz
IV.2,V.1,V.2, wyjasnia to innym.
V.3
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Projektujemy Samodzielnie planuje | Samodzielnie planuje | Planuje etapy pracy; | We wspotpracy z Z pomocg planuje Nie potrafi planowaé
zaproszenie. etapy pracy; dzieli etapy pracy; dzieli dzieli zadanie innymi planuje etapy pracy; dzieli etapdw pracy i dzieli¢
Korzystanie z zadanie glowny na zadanie gldwny na glowny na zadania etapy pracy; dzieli zadanie gtdéwny na zadania gtdéwnego na
edytora tekstu zadania czastkowe zadania czastkowe. czastkowe. zadanie gldéwny na | zadania czastkowe. zadania czastkowe.
Word czy praca oraz pomaga w Samodzielnie Samodzielnie zadania czastkowe. | 7 oomoca wskazuje | Nie potrafi wskazac
w chmurze? Lekcja _planowanlu pracy wskazuje zrodta wskazuje zrodla We wspotpracy z zrddta informacji zrddel informacji oraz
22. . 20. Innym. informacji, gromadzi | informacji oraz innymi wskazuje oraz gromadzi gromadzi¢ informacji.
(1 godzina) Samodzielnie i przetwarza gromadzi zrodta informacii informacje.
wskazuje zrodta informacije informacje. oraz gromadzi
Podstawa informacji, gromadzi, | pochodzace z informacje.
programowa. przetwarza i roznych zrodet.
11.3b, 11.4, 11.5, selekcjonuje
1.3, V.1, V.2, informacije
V.l vz pochodzace z r6znych
zrodet.
23. |Grafika ) Lekcja | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
W zaproszeniu 21.




Temat lekgciji,

liczba godzin, Nr Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do | lekcji w
podstawy | podrecz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
— f0t0m.0m32 w Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje prace i We wspolpracy z Z pomoca Nie podejmuje prac
programie tworczo planuje prace | prace i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje podejmuje dzialania | zwigzanych z
graficznym i podejmuje dziatania | dziatania zwigzane z | zwigzane z dziatania zwigzane | zwigzane z projektem grafiki w
GIMP zwigzane z projektem | projektem grafiki w projektem grafikiw | z projektem grafiki | projektem grafiki w | zaproszeniu.
_ grafiki w zaproszeniu. | zaproszeniu. zaproszeniu. W zaproszeniu. zaproszeniu. Nie korzysta z
(1 godzina) Maksymalnie Wykorzystuje Wykorzystuje Po wyjasnieniu Z pomoca korzysta z | zadnych narzedzi
p wykorzystuje mozliwosci programu | wybrane narzedzia korzysta z wybranych narzedzi | programu GIMP do
odstawa e 2 . AR
programowa: mozliwo$ci programu GIMP do realizacji programu GIMP do | wybranych narzedzi programu GIMP do | realizacji projektu.
.32, 1.4, 11.5, GIMP do realizacji projektu. realizacji projektu. programu GIMP do | realizacji projektu.
1.3, V.1, IV.2, projektu. realizacji projektu.
V.1, V.2
W nowej
podstawie
programowej
jest tylko
Ltworzenie 1
podstawowa
obrdbka cyfrowa
plikow
multimedialnych
(zdjeé, filmow)”
— mozna
fotomontaz
zastgpi¢ inna
obrébka grafiki.
Realizacja Lekja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
24, pr'OJ'ektu Mf)}a 22. Samodzielnie i Samodzielnie dzieli Dzieli zadanie We wspOlpracy z Z pomoca Nie podejmuje prac
miejscowosc tworczo dzieli zadanie gtéwne na glowne na zadania innymi gromadzi wyszukuje zwigzanych z
dawniej i dzis — zadanie gloéwne na zadania czastkowe, czgstkowe i materialy do informacje gromadzeniem




Temat lekgciji,

liczba godzin, Nr Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do | lekcji w
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna

programowej niku dopuszczajaca
tworzenie zadania czgstkowe, okresla zadania w gromadzi materialy. | projektu. potrzebne do materiatow do
preze_zntacji _ okresla zada_ni_a W _ramach swojej grupy | wyszukuije i We wspblpracy z prezent_acj_i danego projektu.
multlmedlalinej. ramach swojej grupy i | i gromadzi materiaty. gromadzi informacje | innymi wstawia do zagadnienia. Nie potrafi korzystaé
Gromadzenie, gromadzi materiaty. | \wyszukuje, potrzebne do slajdow teksty, Z pomocg wstawia | Z programu do
selekcjonowanie Samodzielnie gromadzi i analizuje | prezentacji danego | grafike i dzwicki; do slajdow teksty, tworzenia prezentacji
:npfgzrer;[]";’grizan'e wyszukuje, gromadzi | informacje potrzebne | zagadnienia. stosuje animacje do | grafike i dzwieki; multimedialnych.
pochodz ;cych . i analizuje informacje | do prezentacji o Korzysta z ws.taW|,on3_/ch o stosule_ animacje do | Njie uczestniczy w

o a0 potrzebne do danego zagadnienia. | oo e obiektow i zapisuje | wstawionych racy zespolowei.
roznych zrodet rezentacji danego N rezentacje. obicktow i zapisuje | T P !

P acjl daneg Samodzielnie programu do p A 1zapisuj
(2 godziny) zagadnienia. korzysta z tworzenia Biernie uczestniczy | Prezentacje.
Tworczo mozliwosci programu | prezentacji w pracy zespolowej. | Niechetnie

Podstawa wykorzystuje do tworzenia multimedialnych: uczestniczy w pracy
programowa: mozliwo$ci programu | prezentacji wstawia do slajdow zespotowe;j.
11.3d, 11.4, 115, do tworzenia multimedialnych: teksty, grafike i
.3, 1V.1, IV.2, prezentacji wstawia do slajdow dzwigki; stosuje
V.1, V2 multimedialnych: teksty, grafike i animacje do

wstawia do slajdow
teksty, grafike i
dzwigki oraz
odpowiednio je
formatuje; tworzy
przejscia migdzy
slajdami; stosuje
animacje do
wstawionych
obiektow i zapisuje
prezentacje.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowej.

dzwigki oraz
odpowiednio je
formatuje; tworzy
przejscia migdzy
slajdami; stosuje
animacje do
wstawionych
obiektow i zapisuje
prezentacje.
Aktywnie
uczestniczy w pracy
zespotowej.

wstawionych
obiektow i zapisuje
prezentacje.
Uczestniczy w pracy
zespotowe;j.




Temat lekgciji,

liczba godzin, Nr Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do | lekcji w
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
25. | Podsumowanie rozdziatu 3. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin,
Lp. | odniesienie do | lekcji w Ocena
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna d . Ocena niedostateczna
programowej niku oOpuszczajgca
Rozdzial 4. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Przestrzeganie prawa i zasad BHP
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

26.

Budowa

i funkcje sieci
komputerowej
— tworzenie
testu z
uzyciem
aplikacji
chmurowej

(1 godzina)

Podstawa
programowa:
1.1, 1.3, 1IV.1

Mozna pomingé
schematyczna
budowe sieci
komputerowej.

Lekcja

Rozréznia i wymienia
rodzaje i typy sieci
oraz objasnia innym
na czym polega praca
w kazdej z tych sieci.
Rozumie i wyjasnia
innym znaczenie sieci
oraz wymienia na
czym polega i co
umozliwia praca w
sieci lokalne;j.

Rozumie, wyjasnia
innym oraz
samodzielnie tworzy
test z uzyciem
aplikacji chmurowej
Forms.

Rozréznia i
wymienia rodzaje i
typy sieci oraz
wypowiada si¢ na ich
temat.

Wyjasnia innym na
czym polega i co
umozliwia praca w
sieci lokalnej.

Samodzielnie
tworzy test z
uzyciem aplikacji
chmurowej Forms.

Wymienia rodzaje i
typy sieci.

Wie co umozliwia
praca w sieci
lokalnej.

Tworzy test z
uzyciem aplikacji
chmurowej Forms.
Tworzy test z
uzyciem aplikacji
chmurowej Forms.

Z pomocg wymienia
rodzaje i typy sieci.
Wymienia kilka
korzysci
wynikajacych z
pracy w sieci
lokalnej.

Z pomoca tworzy
test z uzyciem
aplikacji chmurowej
Forms.

Wie, ze istnieja
rozne rodzaje i typy
sieci.

Z pomocg wymienia
kilka korzysci
wynikajacych z
pracy w sieci
lokalnej.

Wie, ze mozna
utworzy¢ test z
uzyciem aplikacji
chmurowej Forms.

Nawet z pomocg nie
wymienia rodzajow i
typow sieci.

Nie wymienia
zadnych korzysci
wynikajacych z pracy
w sieci lokalnej.

Nie umie utworzy¢
testu z uzyciem
aplikacji chmurowej
Forms.




Temat lekgciji,

liczba godzin, Nr Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do | lekcji w
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Interesuje sie Wypowiada si¢ na Wymienia kilka Omawia Z pomocg omawia Nawet z pomocg nie
nowinkami temat nowinek nowinek zastosowanie zastosowanie potrafi wypowiedzieé¢
technologicznymi, technologicznych technologicznych urzagdzen do urzagdzen do si¢ na temat urzadzen
$ledzi je, wypowiada | oraz omawia oraz omawia tworzenia tworzenia do tworzenia
si¢ na ich temat, zastosowanie zastosowanie elektronicznych elektronicznych elektronicznych
Projektowanie omawia zastosowanie | urzadzen do urzadzen do tekstow, obrazow, tekstow, obrazow, tekstow, obrazow,
infografiki urzadzen do tworzenia tworzenia dzwigkow, filmow i | dzwigkow, filmoéw i | dzwigkoéw, filmow i
dotyczacej tworzenia elektronicznych elektronicznych animacji. animacji. animacji.
urzadzen do elektronicznych tekstow, obrazow, tekstow, obrazow, We wspolpracy z Z pomoca importuje | Nie wie jak
tworzenia tekstow, obrazéw, | dzwickow, filméw i | dzwickow, filméw i | jypymj importuje zdjecia z aparatu importowaé zdjecia z
elektronicznych dzwigkéw, filmow i | animacji. animacyt. zdjecia z aparatu cyfrowego i zapisuje | aparatu cyfrowego i
tekstow, animacjt. Samodzielnie Importuje zdjeciaz | cyfrowego i je w pliku oraz jak zapisywaé je w
obrazow, . Samodzielnie importuje zdjgcia z aparatu cyfrowego, zapisuje je w pliku | korzysta z pliku oraz korzystaé z
27. |dzwickow, Lekcja importuje zdjecia z aparatu cyfrowego, skanuje dokumenty, | oraz korzysta z programow: programow:
_ﬁlm_éW B 24. aparatu cyfrowego, skanuje dokumenty, zapisuje je w pliku, programow: Rejestrator dzwigku | Rejestrator dzwieku i
I animacjl skanuje dokumenty, zapisuje je w pliku, korzysta z Rejestrator dzwieku | i Audacity. Audacity.
(L godzin) zapisuje je w pliku, korzysta; . programéw: BE Audacity. Z pomocg projektuje Nawet_ 2 pomoca nie
g korzysta Z programow: - ) Rejestr_ator dzwickui | ye wspotpracy z infografike potrafi zaprojektowaé
programow: Rejestrator dzwigku i | Audacity. innymi projektuje dotyczaca urzadzen | infografiki dotyczacej
Podstawa Rejestrator dzwigku, | Audacity. Umie zaprojektowa¢ | infografik do tworzenia urzadzen do
programowa. Audacity oraz Samodzielnie info raﬁ]i : dot e, dzen | elektronicznych twoalrzenia
1.2, 1113, 1V.1, iagnia innym ich noazi grafike | dotyczaca urzadzef ' yer i
V.2 V1 V2 wyJ projektuje dotyczacg urzadzen | do tworzenia tekstow, obrazow, elektronicznych
R obstugg. infografike dotyczaca | do tworzenia elektronicznych dzwigkow, filmow tekstow, obrazow,
Samodzielnie i urzgdzen do elektronicznych tekstow, obrazow, i animacji. dzwickow, filmow
tworczo projektuje tworzenia tekstow, obrazow, dzwickow, filmow i animacji.
infografike dotyczaca | elektronicznych dzwigkow, filmow i animacji.
urzadzen do tekstow, obrazow, i animacji.
tworzenia dzwiekow, filmow

elektronicznych

i animacji.




Temat lekgciji,

liczba godzin, Nr Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do | lekcji w
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
tekstow, obrazow,
dzwigkow, filmow
i animacji.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozumie i wyjasnia Rozumie i wyjasnia Rozumie, w jakich Wymienia kilka Wymienia Nie wymienia nawet
innym, w jakich innym, w jakich sytuacjach internauta | sytuacji, w ktorych | przynajmniej jedng | jednej sytuacji, w
sytuacjach internauta | sytuacjach internauta | moze nie czu¢ si¢ internauta moze nie | sytuacje, W ktorej ktorej internauta
] ) moze nie czuc si¢ moze nie czuc si¢ bezpieczny. czu¢ si¢ bezpieczny. | internauta moze nie | moze nie czud si¢
et bezpleczny oraz | bezpleczny. Wie na czym polega | Rozumie pojecia: | C2U¢ si¢ bezpieczny. | bezpieczny.
f07samosé oraz ;lezagi nLa;J?u;r_lil a¢ | Wyjasnia na czym etyczne ’ etyczne Po wyja§'n1en1u . Nie rozumie pojec: .
o lasno8d go typu sytuacjt. polega etyczne postgpowanie z postgpowanie z nauczyciela rozumie | etyczne postgpowanie
intelektualna _ Rozumie i wyjasnia postepowanie z informacjami i informacjami i pojecia: etyczne z informacjami i
28 égkcla innym na informacjam.i i poszanowanie poszanowanie postepowanie z poszanowanie
: (1 godzina) : konkretnych poszanowanie yvlasnoéci _ yvlasnos’ci . mformaCJam_l i WhiSHOSCl )
przyktadach na czym | whasnosci intelektualnej. intelektualnej. poszanowanie intelektualnej.
Podstawa polega etyczne intelektualnej. Uczestniczy w pracy | Biernie uczestniczy | Wiasnosei Nie uczestniczy w
programowa: postgpowani€ Z Aktywnie zespolowe;. w pracy zespolowej. | Intelektualnej. pracy zespotowej.
.3, 1V.2, V.1, informacjami i uczestniczy w pracy Niechetnie
V.2, V.3 poszanowanie zespolowe;. uczestniczy w pracy
wiasnosci zespotowe;.

intelektualnej.

Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowej.




Temat lekgciji,

liczba godzin, Nr Wymagania programowe
Lp. | odniesienie do | lekcjiw
podstawy | podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowej niku dopuszczajaca
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Szeroko wypowiada Wypowiada si¢ na Wypowiada si¢ na We wspotpracy z Z pomoca Nie wypowiada si¢ na
Rozwdj si¢ na temat faktow z | temat faktow z temat faktow z innymi wypowiada | wypowiada si¢ na temat faktow z
informatyki na historii informatyki historii informatyki historii informatyki si¢ na temat faktow | temat faktow z historii informatyki.
przestrzeni lat. oraz wyjasnia na co oraz wyjasnia na co oraz wie na co Z historii _ historii informatyki. | njie wymienia
Przyk%ady' wplywa postep w wplywa postep w wplywa postep W informatyki. Z pomoca wymienia | zadnych przyktadow
zastosowan komputeryza_lCJl_l komputeryza_lql_l komputeryza_lql_l Wymienia kilka kilka przyktadow sastosowan
_ Lekeja gpowszechmemu gpowszechmenlu gpowszechmenlu przyktadow zastosowan informatyki.
29. |(1 godzina) 2%6. internetu. internetu. internetu. zastosowan informatyki.
Zna i omawia Wymienia przyktady | Wymienia przyktady | informatyki.
Podstawa ktady zastosowan | zastosowan zastosowan
przyktady zas
programowa: informatyki w informatyki w informatyki oraz
1.5, 1.3 réznych dziedzinach roznych dziedzinach | negatywne i
) o zycia i zawodach oraz | zycia i zawodach pozytywne aspekty
Mozna pomina¢ wymienia i omawia | oraz wymienia rozwoju informatyki.
calg lekeje. negatywne i negatywne i
pozytywne aspekty pozytywne aspekty
rozwoju informatyki. | rozwoju informatyki.
30. | Podsumowanie rozdziatu 4. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)




