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KLASA V — 32 godziny lekcyjne

W tabelach wskazano tresci, ktére mozna pomingé zgodnie z nowg podstawg programowq z 2024 r

Rozdziat 1.

Bezpieczna praca z komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Wymagania programowe

- fragment
Profilaktyka
antywirusowa —
str. 11. —do 13,,
- ¢wicz. 1.7.1
¢wiczenie 1.8.,
str. 13.

lorganizmu spowodowane
zbyt dlugim siedzeniem
przed komputerem.

Szczegdlowo opisuje, jak
zapobiega¢ skutkom zbyt
dtugiej pracy przy

organizmu spowodowane
zbyt dtugim siedzeniem
przed komputerem.

Umie zapisa¢ w kilku
punktach przepis (algorytm)
na bezpieczne korzystanie z

komputera, urzadzen

spowodowane zhyt
dtugim siedzeniem przed|
komputerem i wie jak im
zapobiegac.

\Wie co to jest prawo

autorskie i licencja
oprogramowania.

zbyt dtugim siedzeniem
przed komputerem.

\Wie co nalezy zrobi¢, gdy
izaobserwuje u siebie
negatywne objawy pracy
przy komputerze.

stanowisku pracy.

Zna i stosuje wlasciwg
[postawe w trakcie pracy
przy komputerze, potrafi
ja zademonstrowac.

.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekcji T Podstawa Mgy g _IO ymag L p -
lekcji Programowa Eeih) Cal _
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tle;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
1. Zaczynamy... 1 11.4, 111.1b, 2a, 2d, [Szczegdtowo omawia Omawia najwazniejsze Zna regulamin pracowni [Zna zasady bezpiecznego  [Wymienia przynajmniej |[Lekcewazy regulamin
IvV.1,2,V.1,3 zasady zachowania w zasady zachowania w komputerowej i uzytkowania sprzgtu dwie zasady zachowania [szkolnej pracowni
pracowni komputerowej. [pracowni komputerowej i |przestrzega go. komputerowego. w szkolnej pracowni komputerowej,
Mozns ... [Szczegolowo omawia przestrzega ich. Zna objawy zmeczenia |Zna objawy zmeczenia komputerowej. Nie przestrzega zasad
0zna poming¢: . . . . . . - . o
objawy zmeczenia Omawia objawy zmeczenia [organizmu organizmu spowodowane  |Dba o porzadek na bezpiecznej i

higienicznej pracy z
komputerem.

Nie wykonuje
powierzonych zadan,
nawet z pomoca
nauczyciela.
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Wymagania programowe
.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekcji S Podstawa ymag P _IO ymag p -
lekcji Programowa Oceny: Oceny:
. . Niedostateczna
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
-Zad.6.,7.,8., |komputerze (tablecie, cyfrowych i sieci Zna zasady Prawidlowo nadaje nazwg  [Zna zasady nadawania
11. —15. smartfonie). komputerowych. udostgpniania zasoboéw [plikowi i zapisuje w swoim |nazw plikom i stosuje je.
Zna i opasuje zasady Zna i objasnia rodzaje internetu. katalogu. Przygotowuje i prezentuje
darmowego dostepu do  [licencji programéw [Umie korzysta¢ z Gromadzi, porzadkuje i rozwigzania problemow,
informacji. komputerowych. zasobow internetu selekcjonuje efekty swojej  [postugujac si¢ edytorem
Prezentuje w swoich Opisuje dzialanie zgodnlg z prawem pracy oraz potrzebne_zasoby tekstu.
o . o autorski. w komputerze lub w innych -
wypowiedziach wlasne  |popularnych wirusow dzeniach. a taks Zna pojgcia prawo
przemyslenia. komputerowych. Zna kilka rodzajow S,rrggoifgif:cﬂ 3vi?tuza€inwych autorskie i licencja
W sposob tworezy Zna programy lklcenCJlt prograT]low (w chmurze). oprogramowania.
wykorzystuje wiadomosci [antywirusowe. omputerowych. R . \Wie, co jest to
MR P \Wyszukuje w internecie A
i umiejetnosci w nowych |, . fi zabezpicczyé preed ymienia popularne informacie na zadany temat profilaktyka
sytuacjach. o ) _\wirusy komputerowe. 1 y " lantywirusowa.
pagrozeniem komputer wraz N dStaWie infOrmaC'i
W pelni korzysta z z zawartymi w nim Zna zasady etyczne i apo . I Korzysta z pomocy
- N A . odszukanych w internecie - .
dostepnych opcji informacjami. [prawne regulujace nauczyciela, by wykazac
. . sporzadza notatke na . P
programu. Wyjasnia pojecia: prawo sposob korzystania z \Wskazany temat si¢ swoja wiedza.
autorskie, Iicencjé programéw Y o
: komputerowych. \Wykorzystuje komputer lub
oprogramowania. X .
Wie. co nalezy zrobic. M€ urzadzenie cyfrowe do
CZyta tekst ze le, co naiezy zrooic, gromadzenia
7rozumieniem laby ochronié urzqdzenie dk o
' przed wirusami porzackowania 1
Zawsze poprawnie komputerowymi. selekcgonowama wiasnych
postuguje si¢ stownictwem Samodzielnie, sprawnie pasobow
informatycznym. wykonuje zadania, Zna Przynajmniej dwa ,
Udziela wyczerpujacych  fsporadycznie korzysta z rkodzaje llcenCthprogramow
wypowiedzi. pomocy nauczyciela,  |<oMPuterowych.
Podczas wykonywania IWykorzystuje posiadana /na pojecie wirus
dat wykazuie duz : . komputerowy.
zadan wykazuje duza wiedzg do poszerzania
staranno$¢ i sumienno$¢.  \wtasnych zainteresowan.
2. Stow kilka o 1 I.1a, 2a, 3, 11.3a, [Nazywa, wymienia i 'Wyjasnia pojecia: pamigé¢  |Umie wymieni¢ Zna poczatki informatyki.  [Stosuje posiadane Nie wykonuje
komputerze i 3b, 4, 111.1b, 2, omawia rodzaje pamigci  [operacyjna, pamigé ulotna, najwazniejsze elementy Umni s wiadomosci tylko z [powierzonych zadan,
i .y . mi€ nazwac CZg¢scCl N
nosnikach danych IV.1-3,V. komputera. pamigé zewnetrzna. komputera w jego kladowe zestawu [pomoca nauczyciela. nawet z pomoca
Udzlela_ v;y_czerpujqcych Omawia poczatki wnetrzu. komputerowego. Ma trudnosci z nauczyciela.
Wypowieazl. informatyki. Zna pojecie nosnik zastosowaniem swojej  [Nie wypowiada si¢ na
danych. wiedzy w praktyce. zajgciach.
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Wymagania programowe

zagadnieniami
omawianymi na lekcji.

Zawsze pracuje
samodzielnie, chetnie
pomaga innym.
Przewodniczy pracy
zespotowej i podejmuje
trafne decyzje podczas
pracy nad projektem.

IAktywnie wspotpracuje w
grupie.

podstawowego zestawu
komputerowego.

Omawia przeznaczenie
najwazniejszych elementow
znajdujacych si¢ we
wnetrzu komputera.

[Umie wyjasni¢ pojecie
nosnik danych.

Zna i wymienia no$niki
danych w uktadzie
chronologicznym.

IWymienia nosniki
informacji, w jakie
wyposazony jest komputer.
Podczas wykonywania

zadan wykazuje duza
staranno$¢ 1 sumienno$¢.

IAktywnie wspotpracuje w
grupie.

Ipojemno$¢ pamigcei i
rozmiary plikow.
Korzysta z
izaawansowanego
edytora tekstu
wstawiajac do
dokumentu ksztatty.
Korzysta z edytora
erafiki i przegladarki
internetowej.

Korzysta z serwisu
YouTube do nauki.

IFormutuje problemy,
okresla plan dziatania i
Wwyznacza efekt
koncowy.

'Wyjasnia do czego stuza
Inajwazniejsze elementy
sktadowe komputera
znajdujace si¢ w jego
wnetrzu.

Samodzielnie, sprawnie
wykonuje zadania,
sporadycznie korzysta z
pomocy nauczyciela.

IWykorzystuje posiadang
wiedzg do poszerzania
wlasnych zainteresowan.

Wie, ze nosniki pamieci
moga mie¢ rézng
[pojemnosc.

Zna pojecia: pamieé
operacyjna, pamigc ulotna,
pamiec zewnetrzna. Z
niewielka pomoca formutuje
problemy i okres$la plan
dzialania.

Z niewielka pomoca
wypowiada si¢ o etapach
rozwigzywania problemow.

'Wymienia najwazniejsze
elementy skladowe
komputera znajdujace si¢ w
liego wnetrzu.

Omawia przeznaczenie
wskazanych elementow
podstawowego zestawu
komputerowego.

[Umie wyszuka¢ w
internecie na wskazanej
stronie internetowe;j,
informacje na podany
temat.

Z pomoca formutuje
problemy i okresla plan
dziatania.

Z pomoca wypowiada si¢
o etapach rozwigzywania
problemow.

\Wymienia elementy
podstawowego zestawu
komputerowego.

.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekcji S Podstawa ymag P _p ymag p -
lekcji Programowa Oceny: Oceny: i
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) N|edos(tla;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
'Wykazuje szczegdlne Omawia przeznaczenie \Wymienia jednostki, w [Nazywa poznane no$niki  [Umie uruchomi¢ Nie podejmuje
zainteresowanie poszczegolnych czesci ljiakich podana jest danych, przegladarke internetowa. [zadnych prac.
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\wspolnie dokument
Historia komputera
— od abakusa do
iPhone’a”.

omawianymi na lekcji.

Samodzielnie i tworczo
planuje dziatania
zwigzane z tematem zajgé,
wyszukuje i selekcjonuje
informacje w roznych
Zzrodtach.

Samodzielnie opracowuje
zebrane materialy oraz
wyjasnia innym
wykonywane czynnosci:
poprawnie wpisuje i
formatuje teksty, wstawia
i formatuje obrazki i
zdjecia.

Samodzielnie pracuje i
Wyjasnia innym na czym
polega praca w chmurze
oraz pokazuje, w jaki
sposob mozna korzystac z
ustugi OneDrive.

Zawsze pracuje
samodzielnie, chetnie
pomaga innym.
Przewodniczy pracy
zespotowej i podejmuje
trafne decyzje podczas
pracy nad projektem.

Aktywnie wspotpracuje w

grupie.

informacje w réznych
zrodtach.

'Wymienia zrodta

informacji wykorzystane w

pracy nad projektem.

Samodzielnie opracowuje
zebrane materiaty oraz
wyjasnia innym
wykonywane czynnosci:
poprawnie wpisuje i
formatuje teksty, wstawia i

formatuje obrazki i zdjgcia.

IRozumie i wyjasnia innym,

jak zapisywac i przenosi¢
pliki i katalogi z dysku
lokalnego na wirtualny
dysk.

IWyjasnia zasady, na jakich

ludostepniana byta grafika
na wybranych stronach
WWW.

Podczas wykonywania
zadan wykazuje duza
starannos$¢ 1 sumiennosc.

Aktywnie wspotpracuje w
grupie.

selekcjonuje informacje
w rdznych Zrodtach.

Z niewielkg pomoca
nauczyciela opracowuje
zebrane materiaty.

Poprawnie wpisuje i

formatuje teksty,
stawia i formatuje

obrazki i zdjecia.

\Wie na czym polega
praca w chmurze i umie
korzystac z ustugi
OneDrive.

IWspdlnie z innymi
pracuje w chmurze.

IWe wspétpracy z innymi
zapisuje i przenosi pliki i
katalogi z dysku
lokalnego na wirtualny
dysk.

Samodzielnie, sprawnie
wykonuje zadania,
sporadycznie korzysta z
pomocy nauczyciela.

'Wykorzystuje posiadang
wiedzg do poszerzania
wlasnych zainteresowan.

wyszukuje informacje w
internecie.

'We wspotpracy z innymi
opracowuje zebrane
imateriaty.

(Opracowuje dokument
zgodnie z opisanymi
letapami pracy nad
projektem.

Wymienia wady i zalety
pracy w chmurze.

Z niewielka pomoca

formutuje problemy i okreslaj

plan dziatania.

Z niewielka pomoca
wypowiada si¢ o etapach

rozwigzywania problemow.

wyszukuje informacje w
internecie.

Z pomoca innych
opracowuje zebrane
imateriaty.

Tylko z pomocg innych
pracuje w chmurze.

Z pomoca formutuje
problemy i okres$la plan
dzialania.

Z pomoca wypowiada si¢
0 etapach rozwigzywania
problemow.

.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekcji S Podstawa ymag P _IO ymag p -
lekcji Programowa Oceny: Oceny: i
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) N|edos(tla;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
3. Pracujemy w 1 1.3,11.3a,3b,4, [Wykazuje szczegélne Tworczo planuje dziatania | Planuje dziatania 'Wspolnie z innymi planuje [Z pomoca planuje Nie wykonuje
chmurze, 111.1b, 2, IV.1 - 3, |zainteresowanie zwigzane z tematem zaje¢, | zwigzane z tematem  |dzialania zwigzane z dziatania zwigzane z lpowierzonych zadan,
przygotowujemy V. zagadnieniami wyszukuje i selekcjonuje | zaje¢, wyszukuje i tematem zaje¢ oraz tematem zaje¢ oraz nawet z pomocg

nauczyciela.

INie wypowiada si¢ na|
zajeciach.

Nie podejmuje
zadnych prac.

Nie wie na czym
polega i nie
podejmuje pracy w
chmurze.
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'Wskazuje na zagrozenia
ptynace z bezkrytycznego
korzystania z internetu.

Samodzielnie wskazuje
zrodta informacji,
gromadzi, przetwarza i
selekcjonuje informacje
ipochodzace z r6znych
Zzrodet.

Znajduje w internecie
istrony na podany temat.

IPrzeglada zasoby internetu,
wyszukuje informacje.

Wykorzystuje tresci
zawarte na wskazanych
stronach internetowych do
poszerzania swoich
wiadomosci oraz
opracowywania wlasnych
prac.

Opisuje budowe adresu
internetowego.

'Wymienia zagrozenia
zwigzane z korzystaniem z
internetu.

Podaje dane kontaktowe do
organizacji, ktore staraja si¢
dbac o bezpieczenstwo w
sieci.

Zna, stosuje, wymienia i
lomawia zasady netykiety.

Samodzielnie wskazuje
zrodta informacji,
gromadzi, przetwarza
informacje pochodzace z
roznych zrodet.

IRozumie pojecia:
cyberprzestrzen,
bezpieczny internet.

IKorzysta z odsytaczy i
Wyjasnia ich rolg.

\Wykorzystuje

podstawowe funkcje

przegladarki do

przegladania stron
WW.

'yszukuje informacje w
internecie korzystajac z
wyszukiwarek
internetowych.

IWie, co powinien zrobic,
jesli trafi w internecie na
cos, co wzbudzi jego
niepoko;j.

Bezpiecznie korzysta z
internetu.

Samodzielnie
odszyfrowuje tekst
zapisany pismem
obrazkowym.
Wymienia i omawia
zasady netykiety.
Samodzielnie wskazuje

zrodta oraz gromadzi
informacje.

lpomoca nauczyciela.

\Wspotpracuje w grupie
wykonujac powierzone mu
zadanie.

\Wyszukuje, gromadzi i
selekcjonuje materiaty z
niewielka pomoca
nauczyciela.

\Wyszukuje informacje
dodatkowe z niewielka
lpomoca nauczyciela.

Korzysta z Katalogu
Bezpiecznych Stron na
stronie http://sieciaki.pl.

Odszyfrowuje tekst zapisany
pismem obrazkowym z
niewielka pomoca.

Zna zasady netykiety.

IWe wspoétpracy z innymi
wskazuje zrédta informac;ji
oraz gromadzi informacje.

[pomoca nauczyciela.
Wspotpracuje w grupie.

\Wyszukuje, gromadzi i
selekcjonuje materiaty
tylko z pomoca
nauczyciela.

\Wyszukuje informacje
dodatkowe tylko z
[pomoca nauczyciela.

Odszyfrowuje tekst
zapisany pismem
obrazkowym tylko z
[pomoca.

Z pomoca wskazuje
zrodta informacji oraz
gromadzi informacje.

.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekcji S Podstawa ymag P _IO ymag p -
lekcji Programowa Oceny: Oceny: i
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) N|edos(tla;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
4. Bezpiecznie w sieci 1 1.2a, 11.4, 111.2, Podaje przyktady domen. [Wyjasnia pojecia: Poprawnie postuguje si¢ [Korzysta z odnosnika do Korzysta z odnosnika do [Nie wypowiada si¢ na
vVi1-3,V Wyiagni . cyberprzestrzen, podstawowym katalogu stron WWW we  |katalogu stron WWW we [zajeciach.
Yyjasnia znaczenie o . .
bezpieczny internet. stownictwem skazanym portalu wskazanym portalu : -
domeny. N . o - Nie podejmuje
informatycznym. internetowym z niewielka  |internetowym tylko z

zadnych prac.
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.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekcji S Podstawa ymag P _IO ymag p -
lekcji Programowa Oceny: Oceny:
. . Niedostateczna
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

5. Poznajemy sposoby 1 1.2a, 11.3b, 4, Samodzielnie wskazuje  [Samodzielnie wskazuje Samodzielnie wskazuje [Wspolnie z innymi planuje |Z pomoca planuje INie wypowiada si¢ na
wyszukiwania 111.1b, 2, IV.1 - 3, Zzrédta informacji, zrodta informacji, zrodta oraz gromadzi  |dzialania zwigzane z dziatania zwigzane z zajeciach.
informacji w V.12 gromadzi, przetwarzai  [gromadzi, przetwarza informacje. tematem zajgc oraz tematem zajg¢ oraz - -

. - P L . A . A . Nie podejmuje
internecie selekcjonuje informacje  [informacje pochodzace z : wyszukuje informacje w wyszukuje informacje w |,
.. . ) Sprawnie korzysta z . . - . zadnych prac.
ipochodzace z r6znych r6znych zrodet. dvtora tekstu oraz internecie. internecie.
7rodet. I - ytor . , . . . INie potrafi wskazac
Samodzielnie zapisuje na  |grafiki do przygotowaniaWe wspolpracy z innymi  |Z pomocg innych L rédel informacii oraz
Samodzielnie wyszukuje |dysku komputera obrazek |dokumentoéw na podany |opracowuje zebrane opracowuje zebrane L ormac) ora:
s ) - - ] . . igromadzi¢ informacji.
(r6znymi sposobami) i pobrany z internetu. temat w zakresie imateriaty. materiaty.
_se;ekqon_UJe p_ottrzebnv_a Sprawnie korzysta z edytora przewidzianym IWe wspélpracy z innymi  |Z pomocg wskazuje
Intormacje W INternecte. oy sty oraz grafiki do programem. wskazuje zrodia informacji [zrodta informacji oraz
Samodzielnie rozwiazuje [przygotowania dokumentéw|Przed pobraniem grafiki (oraz gromadzi informacje.  [gromadzi informacje.
problemy z réznym Ina podany temat korzystajacjz internetu sprawdza na 7 niewielk - -
s . . .. L. - 3 pomoca zapisuje|Z pomoca zapisuje na
lee‘éZ”.l Vtvykotrzysquc z opcji dostepnych w |a(I1<|cth zasadach jest ona |, vk komputera obrazek dysku komputera obrazek
Zasoby Intermnety. programie. udostepniana. pobrany z internetu. pobrany z internetu.
Sprawnie korzysta z Podczas wykonywania IFormutuje problemy,
edytora tekstu oraz grafiki [zadan wykazuje duza okresla plan dziatania i
do przygotowania staranno$¢ i sumienno$¢.  wyznacza efekt
dokumentéw na podany koncowy.
:f‘mat korzﬁ’ stajac z opejt Samodzielnie, sprawnie
ostepnych w ﬂrogrlarlzng, wykonuje zadania,
nieomawlanych na lexcyl. sporadycznie korzysta z
Wyjasnia zasady, na pomocy nauczyciela.
jakich udostepniana byta . .
- Wyk t d
grafika pobrana ze stron yorzystue posiacang
wiedzg do poszerzania
wlasnych zainteresowan.
Zawsze pracuje
samodzielnie, ch¢tnie
pomaga innym.

6. Rozwigzujemy 1 1.3, 11.3a, 3b, 4,  [Samodzielnie planuje Samodzielnie rozwigzuje  [Rozwiazuje problemy z |Z niewielka pomoca Tylko z pomoca INie wypowiada si¢ na|
problemy z 111.1b, 2, IV.1 - 3, [etapy pracy. problemy z wykorzystaniem rozwiazuje problemy z nauczyciela rozwiazuje |zajeciach.
Wykorrzys.taniem V.12 Samodzielnie rozwigzuje }Vykorzystaniem zasobOw  [zasobow internetu. yvykorzystaniem zasobow  |problemy z ) _ Nie podejmuje
zasobow internetu internetu. internetu. wykorzystaniem zasobow |.

problemy z internetu zadnych prac.

Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegolne stopnie z przedmiotu informatyka dla klasy 5.

Danuta Kiatka, © Wyd. HELION 2024

ZAWEZONA PODSTAWA PROGRAMOWA 2024

Strona | 6



Danuta Kiatka, Katarzyna Kiatka, Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoly podstawowej. Klasa 5.

HELION 2024, Wydanie Il

Wymagania programowe
.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekcji S Podstawa ymag P _p ymag p -
lekcji Programowa Oceny: Oceny:
. . Niedostateczna
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
wykorzystaniem zasoboéw [Samodzielnie wyszukuje — \Wyszukuje informacje w|Z niewielka pomoca Z pomoca nauczyciela
internetu. informacje w sieci z sieci z roznych dziedzin [nauczyciela wyszukuje wyszukuje informacje w
Wykazuje szczegblne r6znych dziedzin na zadany |na zadany temat. informacje w sieci z roznych [sieci z r6znych dziedzin
ainteresowanie temat. Wyjasnia zasady dziedzin na zadany temat.  [na zadany temat.
zagadnieniami Samodzielnie opracowuje  [bezpiecznego Omawia najwazniejsze Z pomoca nauczyciela
omawianymi na lekcji.  [dokument tekstowy na korzystania z sieci. zasady bezpiecznego Wwskazuje najwazniejsze
Prezentuje w swoich zadl?ny tertnugt ) Wyjasnia pojecic korzystania z sieci. iasadytbe;plec;nego
wypowiedziach whasne w¥ orztys 3¢ Zasoby bezpieczny internet. Rozumie pojecie bezpieczny [<Cr2ystanta z siecl.
przemyslenia. Internetu. ienia bezpi internet. Zna i rozumie pojecie
Samodzielnie dbac o ymienia bezpieczne f bezpieczny internet
'W sposob tworczy et lad portale internetowe, w  [Wymienia kilka ’
wykorzystuje wiadomosci Zzsuﬁgﬁi'u\g{agzq itym edukacyjne. bezpiecznych portali Wymienia przynajmniej
i umiejetnosci w nowych Fozplanowanie Opracowuje dokument |nterneto_wych, w tym QWa bezpieczne portale
sytuacjach. \ X edukacyjnych. internetowe, w tym
poszczegblnych elementow [tekstowy na zadany edukacyine
'W pelni korzysta z (rysunkow, pél tekstowych, [temat wykorzystujac IZ niewielka pomoca Yine.
dostgpnych opcji s, . zasoby internetu. nauczyciela opracowuje Z pomoca nauczyciela
programu. objasniei) na stronie. Dba o estetyczn |agdokument tekstowy na opracowuje krotki
Swiadomic i tworezo Zna i stosuje etapy dokumentu orazy Wyl zadany temat wykorzystujac |[dokument tekstowy na
formutuje problemy lprowadzace do rozwiazania rozplanowanie zasoby internetu. zadany temat
. .77 . |problemu. wykorzystujac zasoby
okresla plan dziatania i . Dba o estetyczny wyglad |
, . [poszczegolnych internetu.
wyznacza efekt koncowy. [Podczas wykonywania | t’ . tworzonego dokumentu oraz
. . [zadan wykazuje duza elementow na stronie. rozplanowanie \Wie, jak wazna jest
Zna et . . >
118 Stapy rOZWIAZYWAA | rannos¢ i sumiennosé.  |[Zna i stosuje etapy . . |dbatoé¢ o estetyczny
[problemoéw i rozumie cel [poszczegolnych elementow.
f o q . . . prowadzace do wyglad tworzonego
ich okreslania. Swiadomie formutuje . . . . .
, rozwiazania problemu. [We wspolpracy z innymi dokumentu.
Iproblemy, okresla plan planuje etapy pracy.
dzialania i wyznacza efekt Z pomocg planuje etapy
koncowy. pracy.

7. Zrozumiec, 1 |1.3,11.33,3b,4, [Prezentuje w swoich Samodzielnie wymieniai  |Z niewielkg pomoca Z pomoca nauczyciela Cwiczenia i zadania Nie wypowiada si¢ na|
przeanalizowac i 111.1b, 2, IV.1 - 3, (wypowiedziach wlasne  [omawia wybrane metody  wymienia i omawia wymienia i omawia wykonuje z pomoca zajeciach.
rozwigzac V.12 przemyslenia. szyfrowania danych. wybrane metody wybrane metody nauczyciela. Nie podejmuje

'W sposob tworczy Samodzielnie szyfruje tekst [szyfrowania danych, szyfrowania danych. Korzysta z pomocy zadnych prac.
wykorzystuje wiadomosci [i zapisuje pismem Z niewielka pomoca Z pomoca nauczyciela nauczyciela, by wykazac¢
i umiejetnosci w nowych |obrazkowym oraz szyfruje tekst i zapisuje [szyfruje tekst i zapisuje si¢ swoja wiedza.
sytuacjach. odszyfrowuje teksty. pismem obrazkowym  [pismem obrazkowym oraz = [Ma trudnosci z obstuga
oraz odszyfrowuje odszyfrowuje teksty. podstawowych
teksty. programéw uzytkowych.
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Wymagania programowe
Numer] Temat lekgji Lészzk?ﬁ Podstawa Wymagania ponad-podstawowe Wymagania po<-1lstawowe
lekcji g Programowa Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) N|edos(tla;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
'W pehi korzysta z Omawia i wymienia Wymienia aplikacje Wymienia przynajmniej Stosuje posiadane
dostepnych opcji aplikacje mobilne zaleznie |mobilne zaleznie od ich [dwie aplikacje mobilne wiadomosci tylko z
programu. od ich zastosowania. zastosowania. zaleznie od ich [pomoca nauczyciela.
Swiadomie i tworczo IPracujac w grupie Pracuje w grupie, izastosowania. Ma trudnosci z
formutuje problemy, szanuje prace innych. szanuje prace innych.  |[Z pomoca przygotowuje zastosowaniem swojej
okre$la plan dziataniai  [Samodzielnie przygotowuje |Z niewielka pomoca dokument zgodnie z wiedzy w praktyce.
wyznacza efekt koncowy. |[dokument zgodnie z przygotowuje dokument (opisanymi etapami pracy. |Z pomoca formutuje
Zna etapy rozwigzywania [opisanymi etapami pracy. [zgodnie z opisanymi Sprawnie wykonuje zadania [problemy i okre$la plan
problemdw i rozumie cel [Wyjasnia, czym zajmuje si¢ fetapami pracy. z niewielkg pomoca dziatania.
ich okreslania. kryptologia. Wie, czym zajmuje si¢  [nauczyciela. Z pomoca wypowiada si¢
lUdziela wyczerpujacych  [kryptologia i podaje W wykonywanej pracy nie |o etapach rozwigzywania
Wwypowiedzi. przyktady. wykazuje inwencji problemow.
Zna i stosuje etapy Samodzielnie, sprawnie ftworcze;j.
lprowadzace do rozwigzania wykonuje zadania, W niewielkim zakresie
problemu. sporadycznie korzysta z (wykorzystuje posiadang
Podczas wykonywania pomocy nauczyciela.  (wiedze do poszerzania
zadan wykazuje duza 'Wykorzystuje posiadang [wtasnych zainteresowan.
staranno$¢ i sumienno$¢.  [wiedze do poszerzania [Udziela wypowiedzi
Swiadomie formutuje wlasnych zainteresowan. niewyczerpujacych tematu.
problemy, okresla plan IFormutuje problemy,  [Formutuje problemy i
dziatania i wyznacza efekt |okre$la plan dziataniai [okresla plan dziatania.
koncowy. wyznacza efekt \Wie, Ze sg etapy
koncowy. rozwiazywania problemow.
Wie, jakie sg etapy
rozwiazywania
[problemow.
'ymienia etapy pracy
nad projektem.

8. Piszemy na 1 11.3a, 3b, 4, Wyjasnia, dlaczego IDoktadnie opisuje i stosuje [Demonstruje i objasnia [Demonstruje pozycje Zna podstawowe reguty [Nie wypowiada si¢ naj
klawiaturze 111.1b, 2, IV.1 — 3, jumiej¢tno$¢ pisaniana  [prawidtowy ukfad rak na ozycje wyjSciowg, W \wyjsciowq, w jakiej nalezy [poprawnego zajeciach.
komputera, V.12 klawiaturze komputera  klawiaturze. jakiej nalezy siedzie¢ w [siedzie¢ w pracy przy wprowadzania tekstu. Nie podejmuje
tworzymy Ma istotne znaczenie W oo 0 4o inie Korzysta z pracy przy komputerze. [komputerze. adnych prac.
ogloszenia, pracy przy komputerze. systemu sprawdzania Opisuije i stosuje Stosuje prawidlowy uktad o .
dyplomy Umie policzyé . 4 X d K . . ng umie z_aplanowac
- . policzy¢ swoja pisowni w edytorze tekstu. prawidlowy uktad rak [rak na klawiaturze. dziatan zwiazanych z
i zaproszenia biegto$¢ w pisaniu na na klawiaturze. s Aty

i ematem.
klawiaturze komputera.
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Wymagania programowe
.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer| Temat lekcji S Podstawa ymag P _p ymag p -
lekcji Programowa Oceny: Oceny:
. . Niedostateczna
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Zna i omawia omawiane [Samodzielnie opracowuje [Samodzielnie korzysta z [Z pomoca korzysta z Z pomoca nauczyciela
na lekcjach reguty dokumenty uzytkowe w systemu sprawdzania  [systemu sprawdzania opracowuje dokumenty
poprawnego edytorze tekstu z pisowni w edytorze pisowni w edytorze tekstu. [|uzytkowe w edytorze
wprowadzania tekstu. wykorzys:\apler p_otwo tekstu. 7 pomoca opracowuje tekstu z wykorz?]ls.ftan I|(er_q
Prezentuje w swoich poznanych Tunkcjt tego Opracowuje dokumenty |dokumenty uzytkowe w ?OWO poznanych tunkcjt
wypowiedziach wlasne programu. uzytkowe w edytorze  [edytorze tekstu z €90 programu.
przemyslenia. Samodzielnie stosuje napisy|[tekstu z wykorzystaniem nowo Ma trudnosci z obstuga
e . X \WordArt, obramowanie i wykorzystaniem nowo [poznanych funkcji tego podstawowych
sposob tworczy - - . S0
L ... [cieniowanie strony. poznanych funkcji tego [programu. programow uzytkowych.
wykorzystuje wiadomosci
i umiejetnosci w nowych [Zna i stosuje etapy programu. IZ pomoca stosuje napisy ~ [Stosuje posiadane
sytuacjach. lprowadzace do rozwigzania |Stosuje napisy WordArt, WordArt, obramowanie i  [wiadomosci tylko z
. problemu. obramowanie i cieniowanie strony. [pomoca nauczyciela.
W pehi korzysta z - -
e ; cieniowanie strony. : : : e
dostepnych opcji Podczas wykonywania Sprawnie wykonuje zadania [Ma trudnosci z
programu. zadan wykazuje duza Samodzielnie, sprawnie [z niewielka pomoca zastosowaniem swojej
staranno$¢ i sumienno$¢.  wykonuje zadania, nauczyciela. wiedzy w praktyce.
sporadycznie kor_z;llsta Z wykonywanej pracy nie
pomocy nauczyciela. wykazuje inwencji
IWykorzystuje posiadang tworczej.
Wiedzq (;0 poszerzania , W niewielkim zakresie
wlasnych zainteresowan. wykorzystuje posiadang
wiedze do poszerzania
wlasnych zainteresowan.
Rozdzial 2.
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Realizacja projektéow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych

Swiadomie i
tworczo formutuje
[problemy, okresla
plan dziatania i
\wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy
rozwigzywania
[problemow i
rozumie cel ich
okres$lania.

modyfikuje elementy
rysunku, stosuje tekst i kolor
na rysunkach. Samodzielnie
wykonuje ozdobne napisy do
gazetki szkolnej.
Samodzielnie

przygotowuje rysunek
zgodnie z opisanymi etapami
pracy.

Sprawnie wykonuje kolejno
opisane czynnosci.

Sprawnie dobiera
odpowiednie narzedzie
malarskie do tworzonego
obrazu.

Podczas wykonywania
zadan wykazuje duza
staranno$¢ i sumienno$é.
Swiadomie formutuje
Iproblemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy rozwigzywania

problemow.

rysunkach,

\wykonuje ozdobne napisy do
gazetki szkolnej.
Przygotowuje rysunek zgodnie
iz opisanymi etapami pracy.
Wykonuje kolejno opisane
czynnosci, czyta tekst ze
izrozumieniem.

Dobiera odpowiednie
narzedzie malarskie do
tworzonego obrazu.
Formutuje problemy, okresla
iplan dziatania i wyznacza
efekt koncowy.

'Wie, jakie sa etapy
rozwiazywania probleméow.

\wykonuje ozdobne napisy do
gazetki szkolnej.
Przygotowuje rysunek
zgodnie z opisanymi etapami
pracy.

Poprawnie wykonuje kolejno
opisane czynnosci.
Poprawnie dobiera
lodpowiednie narzedzie
malarskie do tworzonego
obrazu.

Formutuje problemy i okresla
iplan dziatania.

Wie, ze sa etapy
rozwiazywania problemow.

rysunku, stosuje tekst i kolor
na rysunkach.

IWykonuje kolejno opisane
czynnosci.

Ma trudnosci z
zastosowaniem swojej
\wiedzy w praktyce.

IZ pomoca formutuje
[problemy i okresla plan
dziatania.

Wymagania programowe
- Liczb Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer Temat lekcji g(ljilzzir? Podstawa A - .p AU B :
lekcji Programowa Oceny: Oceny: _
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) N|edos(tlz;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
9. [Tworzymy rysunki, 1 |l.1a, 2b, 3, 11.3a, [W sposob tworczy [Samodzielnie tworzy 'Tworzy ciekawe rysunki i Korzystajac z pomocy Tylko z pomoca nauczyciela [Nie wypowiada
korzystajac z edytora 4, 111.1b, 2a, 2c, wykorzystuje ciekawe rysunki i motywy za motywy za pomocg narzedzi |nauczyciela tworzy rysunki i [lub wedtug opisu tworzy si¢ na zajeciach.
grafiki, poznajemy 2d, IV.1-3, wiadomosci i lpomoca narzedzi edytora edytora grafiki. motywy za pomoca narzedzi [rysunki i motywy za pomoca [Nie podejmuje
sztuczki ulatwiajace V.12 umiejetnosci w  [grafiki. Po wstepnych objasnieniach |edytora grafiki. Inarzg¢dzi edytora grafiki. zadnych prac.
rysowanie na nowych Zna tajemnice (sztuczki) nauczyciela stosuje dodatkowe|Z pomoca nauczyciela Stara si¢ stosowa¢ dodatkowe|Nie umie
komputerze sytuacjach. komputerowego rysowania. [opcje dostepne w edytorze modyfikuje elementy opcje dostepne w edytorze  [zaplanowaé
'W petni korzysta z [Zna i stosuje dodatkowe grafiki, rysunku, stosuje tekst i kolor (grafiki. dziatan
dostepnych opcji  opcje dostgpne w edytorze  [modyfikuje elementy rysunku, |na rysunkach. IZ pomoca nauczyciela zwigzanych z
programu. grafiki. samodzielnie stosuje tekst i kolor na Z pomoca nauczyciela modyfikuje elementy tematem.
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Liczbal

Wymagania programowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania podstawowe

grafike tekstem,
korzystamy z warstw
W programie Paint

lumiejgtnosci w
nowych
sytuacjach.

opcji edytora grafiki.
Samodzielnie opracowuje
scenariusz filmu dla dzieci
Wraz z jego oprawa
graficzng.

grafiki.

Opracowuje scenariusz filmu
dla dzieci wraz z jego oprawa
graficzng.

Kopiuje dokumenty do

opcji edytora grafiki.
Z pomoca nauczyciela
opracowuje scenariusz filmu

dla dzieci wraz z jego oprawa
graficzna.

opcji edytora grafiki.

Tylko z pomocg opracowuje
scenariusz filmu dla dzieci
wraz z jego oprawa graficzna.

[Tylko z pomocg kopiuje

Numer|  Temat lekcji godzin| _Podstawa _ -
lekcji Programowa Oceny: Oceny: _
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) N|edos(tlz;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
10.  |Przeksztalcamy obraz| 1 |l 3,11.34a, 4, 'W sposdb tworczy [Sprawnie korzysta z Z niewielka pomoca Z pomoca nauczyciela Tylko z pomoca korzystaz  [Nie wypowiada
W edytorze grafiki 111.1b, 2, IV.1 — \wykorzystuje zaawansowanych opcji nauczyciela korzysta z korzysta z zaawansowanych  [zaawansowanych opcji si¢ na zajgciach.
Paint 3, V. wiadomosci i programu do edycji grafiki  [zaawansowanych opcji opcji programu do edycji programu do edycji grafiki ; -
.. - s . " L o . S . |Nie podejmuje
umiejetnosci w  |(odbicie lustrzane, obracanie [programu do edycji grafiki  |grafiki (odbicie lustrzane, (odbicie lustrzane, obracanie s adnvch prac
nowych obrazu, pochylenie catego  |(odbicie lustrzane, obracanie |obracanie obrazu, pochylenie |obrazu, pochylenie catego ] Y ] prac.
sytuacjach. rysunku lub tylko jego obrazu, pochylenie catego catego rysunku lub tylko jego |rysunku lub tylko jego Nie umie
. fragmentow w pionie albo w [rysunku lub tylko jego fragmentow w pionie albo w [fragmentéw w pionie albo w [zaplanowac
'W pelni korzysta z S . SO . . 1z
dostepnych opcii [poziomie o podany kat). fragmentow w pionie albo w [poziomie o podany kat). [poziomie o podany kat). dziatafi
programu. Sprawnie zmienia ksztatt poziomie o podany kat). Z pomoca nauczyciela Tylko z pomoca zmienia tZ ev;e;fg;lnyc z
Swiadomie i krzywej. V4 niewiqlka pomoca zmienia ksztatt krzywej. ksztalt krzywe;j. '
tworczo formutuje [Sprawnie wykonuje rysunki Eauczy(_:lela zmienia ksztalt |7 pomoca nauczyciela Tylko z pomoca wykonuje
problemy, okresla [przy uzyciu narzedzia 1Zywej. \wykonuje rysunki przy rysunki przy uzyciu
plan dziataniai  |Krzywa. Z niewielka pomoca uzyciu narz¢dzia Krzywa. narzedzia Krzywa.
\li\lyZ nacza efekt Samodzielnie projektuje i nauczy_ue] a Wyko(ri1UJe rysunki Z pomoca nauczyciela Tylko z pomoca projektuje i
oncowy. tworzy rysunki na podany ﬁrzy UZyclu narzedzia projektuje i tworzy rysunki naltworzy rysunki na podany
Zna etapy temat. rzywa. podany temat. temat.
role;vllqzxwapla Zawsze dba o estetyczny [~ meWIe.uia pomokctq. ) Stara si¢ dba¢ o estetyczny  [Tylko z pomocg dba 0
pro eT“OWI ! h wyglad rysunku oraz ?aUCZyC'e a pkr_Oje UJS ! wyglad rysunku oraz lestetyczny wyglad rysunku
rc]>(zury111|e‘ce Ic rozplanowanie tworiy rysunki na podany rozplanowanie oraz rozplanowanie
oKresiama. poszczegolnych jego emat. [poszczegolnych jego [poszczegolnych jego
elementow. Dba o estetyczny wyglad elementow. elementow.
Zawsze utrzymuje porzadek Fysunku qraz rozp lanowanie Z pomoca nauczyciela Tylko z pomoca utrzymuje
na dysku. poszczegblnych jego lutrzymuje porzadek na dysku. [porzadek na dysku.
elementow.
Zawsze rozwiazujac problem . Z pomoca nauczyciela Tylko z pomoca rozwigzujac
pracuje etapami. Utrzymuje porzadek na dysku. | oo iac problem pracuje [problem pracuje etapami.
Rozwiazujac problem pracuje [etapami.
etapami.
11.  |[Tworzymy prace 1 .3, 11334, W sposob tworczy [Samodzielnie tworzy rysunki [Tworzy rysunki na podany  |Z pomoca nauczyciela tworzy [Tylko z pomoca tworzy Nie wypowiada
graficzne na zadany 111.1b, 2, IV.1 — wykorzystuje na podany temat z temat z wykorzystaniem rysunki na podany tematz  [rysunki na podany tematz  [si¢ na zajeciach.
temat, uzupetniamy 3, V. wiadomosci i wykorzystaniem narzedzi i [narzedzi i opcji edytora wykorzystaniem narzedzii  [wykorzystaniem narzedzi i

Nie podejmuje
zadnych prac.
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Podrecznik do informatyki dla szkoty podstawowej. Klasa 5.

Wymagania programowe
- Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer|  Temat lekcji godzin| _Podstawa YEgfEIIE (6 .p ymagania p :
lekcji Programowa Oceny: Oceny: _
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna
@
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
'W pelni korzysta z [Samodzielnie kopiuje OneDrive i udostepnia je. Z pomoca nauczyciela dokumenty do OneDrive i
dostepnych opcji dgkumeny 'do OneDrive i Stara si¢ w sposob I(()opi}t;j(aj do!(uzlnenty dp . ludostepnia je.
[,)rogramu. udostepnia je. algorytmiczny podchodzi¢ do nebrive 1 udostepnia je. INiechetnie uczestniczy w
Swiadomie i Zawsze w sposob rozwigzania problemu. Stara si¢ W sposob [pracy zespotowej.
tworczo formutuje falgorytmiczny podchodzi do Bicrze udzial w pracy lalgorytmiczny podchodzi¢ do
problemy, okresla [rozwigzania problemu. . rozwiazania problemu.
lan dzialania i zespotowe;j.
plan dziatama 1 janawnie uczestniczy w Biernie uczestniczy w pracy
wyznacza efekt racy zespolowej zespotowe;j
koficowy, pracy zesp . D .
Zna etapy
rozwigzywania
[problemow i
rozumie cel ich
okreslania.
IAktywnie i
tworczo
uczestniczy w
[pracy zespotowej;
przewodniczy
pracy zespotowe;.

12.  [Tworzymy rysunki i 1 .3, 11334, Samodzielnie i w  [Samodzielnie tworzy nowy [Tworzy nowy projekt wedtug [Wie, czym jest grafika 3D.  [Tylko z pomoca nauczyciela |Nie wypowiada
p(rjoste amme}qke_\l;v - gll.éb, 2,IV.1- tsposob tworczy grgjekt w programie Paint  [wskazoéwek nauczyciela. Zna przybory do rysowania tworzy n_ov;;y _prtOé%kt z sie na zajeciach.
gDytorze gratiki Fain oV Wo_rzlzlt nowy : Uzywa réznych narzedzi dostepne w programie Paint [Programie Fain Nie podejmuje

g::gjgeramvgle Paint Zawsze w sposOb dostepnych w programie. 3D. Tylko z pomoca projektuje i |zadnych prac.
D, algorytmlgzny podchodzi do Samodzielnie lub z niewielka |7 nomoca nauczveiela tworz tworzy rysunki na podany
rozwigzania problemu. - . 3 4 Y/ VOIZY temat.
. [pomoca dodaje do projektu |y roiekt W programie
W peni korzysta z - - . Wy proj prog
Jostepnveh oncii [Tworzy ciekawe obrazy i [ksztalty 3D, przesuwa je, Paint 3D. Tylko z pomoca dba 0
0stepnych 0pc) animacje na zadane tematy w|kopiuje i wkleja z uzyciem . . lestetyczny wyglad rysunku
programu. programie Paint 3D. Schowka. g pochl:g niqu};ile;e;)dodaje loraz rozplanowanie
Swiadomie i . . 0 projektu ksztatly SU, - Ihoszczegdlnych jego
iworezo formutuje Zawsze dba o estetyczny Stara si¢ w sposob 5 przesuwa je, kopiuje i WKIeja |ojementaw.
bl Kredl wyglad rysunku oraz algorytmiczny podchodzi¢ do |, uzyciem Schowka.
jproblemy, oxresia rozplanowanie rozwigzania problemu. L . . [Tylko z pomoca utrzymuje
plan dziatania i boszczegslnych jego o ) Samodzielnie zapisuje projekt porzadek na dysku.
; Wyjasnia na przyktadach: ako proiekt aplikacii Paint
elementow. A . . .0 proj plikacjl Pal o
- w jaki sposob mozna obrocié [Tylko z pomoca rozwiazujac
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projekt 3D

[problemy, okre$la
plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy.

Jest systematyczny
i doktadny w
swojej pracy.

Omawia budowe okna
programu po umieszczeniu
na plaszczyznie roboczej
dowolnego ksztattu.

Zawsze dba o estetyczny
wyglad projektowanego
przedmiotu oraz
rozplanowanie
poszczegolnych jego
elementow.

Zawsze utrzymuje porzadek
na dysku.

Zawsze rozwigzujac problem
pracuje etapami.

Z niewielka pomoca
nauczyciela projektuje i
tworzy rysunki na podany
temat.

Dba o estetyczny wyglad
projektowanego przedmiotu
oraz rozplanowanie
[poszczegolnych jego
elementow.

Utrzymuje porzadek na dysku.

Rozwiazujac problem pracuje
etapami.

'Tworzy prosty projekt
korzystajac z opisu w
podreczniku.

Stara si¢ w sposob

algorytmiczny podchodzi¢ do
rozwigzania problemu.

projektowanego przedmiotu
oraz rozplanowanie
[poszczegolnych jego
elementow.

Tylko z pomoca utrzymuje
[porzadek na dysku.

Tylko z pomoca rozwigzujac
problem pracuje etapami.

Wymagania programowe
- Li Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer]  Temat lekcji g(')‘zjzzti’? SeeEEE ymaganiajp .p ymagania p :
lekcji Programowa Oceny: Oceny: _
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) N|edos(tlz;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
\wyznacza efekt  [Zawsze utrzymuje porzadek [ksztatt 3D, 3D. problem pracuje etapami..
koncowy. na dysku. éf)ak zmieni¢ Kolor ksztattu Tworzy modele 3D,
Zawsge rozwigzujac problem | jak w programie Paint 3D korzystag qc. z gotowych
pracuje etapami. . A elementow:
mozna przej$¢ z widoku 2D do|_ Ksztattow 3D
widoku 3D, ’
ki b mos - Nalepek,

- W Jaki Sposob mozna - przedmiotow z Biblioteki

stworzy¢ animacje w 2D

programie Paint 3D, ' o

-w jaki sposob mozna zapisaé |TWorzy animacjew

plik w programie Paint 3D.  [programie 3D korzystajac z

Rozwiazui bl . [pomocy nauczyciela lub

0ZWI4ZUJ4C probiem pracuje wedtug opisu w podreczniku.

etapami.
Stara si¢ w sposob
lalgorytmiczny podchodzi¢ do
rozwiazania problemu.

13. Poznajemy 1 |I.3,11.3a4, W pelni korzysta z [Zawsze w sposob 'Tworzy nowy projekt wedtug |Nazywa program 'Tylko z pomoca nauczyciela [Nie wypowiada
projektowanie 111.1b, 2, IV.1 — |dostepnych opcji  [algorytmiczny podchodzi do |[wskazowek nauczyciela. \wykorzystywany na lekcji.  [projektuje modele sie na zajeciach.
p:zeitr;gnn_ﬁ_m( rcad 3.V [,)rogramu. rozwigzania problemu. Uzywa roznych narzedzi \Wie jak zapisa¢ plik i nada¢ przestrzenne. Nie podejmuje
? ogramie Tnkercad, Swiadomie i Samodzielnie tworzy nowe  |dostgpnych w programie. mu nazwe¢ w programie Tylko z pomoca dba o zadnych prac.
WOorzymy plerwszy tworczo formutuje |projekty. Tinkercad. lestetyczny wyglad
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wycieczki klasowej w
edytorze tekstu

lumiejetnosci w
nowych
sytuacjach.

W petni korzysta z
dostepnych opcji
programu.
Swiadomie i
tworczo formutuje
problemy, okresla
plan dziatania i

Samodzielnie i sprawnie
tworzy ozdobne napisy.

Samodzielnie uzywa w
opracowaniu dokumentow
wycieczki szkolnej listy
punktowanej i numerowanej.

IDobiera wyglad nowego
punktora do tworzonego
dokumentu.

IAktywnie pracuje w grupie
nad rozwigzaniem problemu.

'Wedtug opisu tworzy ozdobne
napisy.

W opracowaniu dokumentow
wycieczki szkolnej uzywa listy|
punktowanej i numerowanej.

'Wedtug opisu zmienia wyglad
punktora.
Bierze udzial w pracy

grupowej nad rozwigzaniem
problemu.

Z pomoca nauczyciela tworzy
0zdobne napisy.

Z pomoca nauczyciela w
opracowaniu dokumentow
wycieczki szkolnej uzywa
listy punktowanej i
numerowanej.

Z pomoca nauczyciela
zmienia wyglad punktora.

Tylko z pomoca tworzy
lozdobne napisy.

[Tylko z pomoca zmienia
wyglad punktora.

INiechetnie uczestniczy w
pracy grupowej nad
[rozwigzaniem problemu.

Tylko z pomoca opracowuje
lulotke informacyjna dla
luczestnikow wycieczki
stosujac w jej tworzeniu

Wymagania programowe
- Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer]  Temat lekcji odzin| _ Podstawa e : e
lekcji g Programowa Oceny: Oceny: _
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) N|edos(tlz;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
14.  [Tworzymy listy 1 |I1.3b, 4, l1l.1b, [W sposdb tworczy [Samodzielnie opracowuje  [Wedtug opisu opracowuje Z pomoca nauczyciela Tylko z pomoca opracowuje [Nie wypowiada
numerowane i 2, IV.1-3, V.1 |wykorzystuje dokumenty do wycieczki dokumenty do wycieczki opracowuje dokumenty do  [przynajmniej jeden si¢ na zajgciach.
punktowane, -3 wiadomosci i klasowej (lista potrzebnych |klasowej (lista potrzebnych  |wycieczki klasowej (lista dokument do wycieczki Nie podejmuje
sortujemy dane w umiejetnosci w  [rzeczy, regulamin wycieczki [rzeczy, regulamin wycieczki |potrzebnych rzeczy, klasowej (lista potrzebnych s adnvch prac
edytorze tekstu, nowych szkolnej). szkolnej). regulamin wycieczki rzeczy, regulamin wycieczki ych prac.
i i - . . . i i Nie umi
robimy zrzuty ekranu Sytuacjach. Samodzielnie tworzy listy  [Wedtug opisu tworzy listy szkolne). szkolnej). zae1:noxiac’
'W pehi korzysta z [punktowane i numerowane wpunktowane i numerowane w |Z pomoca nauczyciela tworzy [Tylko z pomoca tworzy listy dzli)aiaﬁ
dostepnych opcji  [przygotowywanym przygotowywanym listy punktowane i punktowane i numerowane w wigzanych z
programu. dokumencie edytora tekstu. [dokumencie edytora tekstu.  [numerowane w przygotowywanym tematem
Swiadomie i Sprawnie sortuje dane Wedtug opisu sortuje dane grzkygotow_ywznym tekst dokumencie edytora tekstu.
tworczo formutuje wedlug podanych kryteriow. [wedlug podanych kryteriow. okumencie edytora tekstu. | pomocg zapisuje dokument
problemy, okr§sla Sprawnie zapisuje dokument [Zapisuje dokument nadajac Z pomoca nauczyciela sortuje [nadajac mu odpowiednia
plan dziatania i . C g s g dane wedlug podanych nazwe.
nadajac mu odpowiednia mu odpowiednia nazwe. .,
wyznacza efekt hazwe kryteriow.
koficowy. Zapisuje dokument nadajac
Zna etapy mu odpowiednia nazwe.
rozwigzywania
[problemow i
rozumie cel ich
okreslania.
15. Zmieniamy wyglad 1 |l.1a 3, 11.3b, 4, [W sposob tworczy [Samodzielnie tworzy listy  [Wedtug opisu tworzy listy Z pomoca nauczyciela tworzy {Tylko z pomoca tworzy listy [Nie wypowiada
punktora, 111.1b, 2, IV.1 — \wykorzystuje numerowane i punktowane. [numerowane i punktowane.  [listy numerowane i numerowane i punktowane. [si¢ na zajeciach.
przygotowujemy plan 3,Vv.1,2 wiadomosci i punktowane.

Nie podejmuje
zadnych prac.
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Wymagania programowe
- Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer|  Temat lekcji godzin| _Podstawa YEgfEIIE (6 .p ymagania p :
lekcji Programowa Oceny: Oceny: _
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) N|edos(tlz;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
wyznacza efekt  [Zawsze do rozwiazania 'Wedtug opisu opracowuje Biernie uczestniczy w pracy |podstawowe mozliwosci
koncowy. problemu podchodzi w ulotke informacyjna dla grupowej nad rozwigzaniem |edytora tekstu.
Zna etapy sposdb algorytmiczny. utczes.tniké\fv yvycieczkﬁ problemu. Tylko 2 pomoca wstawia
rozwigzywania  [Samodzielnie opracowuje  [FrOSWac WJe.JI _two,rz?nzlut 7 pomoca nauczyciela igrafiki do dokumentu
[problemow i ulotke informacyjna dla ?cl)(zrt]ane mozlrwosct edytora lopracowuje ulotke tekstowego.
rozumie cel ich  [uczestnikow wycieczki exstu. informacyjna dla uczestnikow S
o . .. . . . . . . . . Tylko z pomoca stosuje rozne
okreslania. stosujac w jej tworzeniu 'Wedtug opisu wstawia grafiki (wycieczki stosujac w jej . ,
J . sposoby otaczania rysunkow
poznane mozliwosci edytora [do dokumentu tekstowego.  |tworzeniu podstawowe kekstem
tekstu. Wedtug opisu stosuje rozne mozliwosci edytora tekstu.
. . - . , . Tylko z pomoca tworzy
Sprawnie wstawia grafiki do [sposoby otaczania rysunkéw |Z pomocg nauczyciela
B gl dokumenty tekstowe na
dokumentu tekstowego. tekstem. \wstawia grafiki do dokumentu podany temat z
Sprawnie stosuje rozne IWyszukuje informacje w fekstowego. wykorzystaniem zrzutow
sposoby otaczania rysunkéw |internecie na zadany temat.  |Z pomoca nauczyciela stosuje fekranu.
tekstem. \Wykonuje zrzuty ekranu rozne ksPos:)‘t])(ytotaczama
Sprawnie wyszukuje roznymi sposobami wedug Y SURKOW tekstem.
informacje w internecie na  [opisu. \Wyszukuje informacje w
zadany temat. internecie na zadany temat.
Samodzielnie wykonuje Z pomoca nauczyciela tworzy
zrzuty ekranu roznymi dokumenty tekstowe na
Isposobami. podany temat z
wykorzystaniem zrzutow
ekranu.

16. Poznajemy inne 1 |l.1a, 1b, 3, 11.3b,|W sposob tworczy [Samodzielnie tworzy 'Wedtug opisu tworzy Z pomoca nauczyciela tworzy [Tylko z pomoca tworzy Nie wypowiada
ciekawe efekty 4, 111.1b, 2, IV.1 jwykorzystuje dokumenty tekstowe zgodnie |[dokumenty tekstowe zgodnie zjdokumenty tekstowe zgodnie [dokumenty tekstowe zgodnie [si¢ na zajgciach.
dostepne w edytorze -3,V.1,2 wiadomosci i z zasadami edycji tekstu. zasadami edycji tekstu. z zasadami edycji tekstu. iz zasadami edycji tekstu. Nie podejmuje
fekstu Egnvbe)}]g;nosm W |sprawnie formatuje tekst.  [Wedtug opisu formatuje tekst. [Z pomoca nauczyciela 7 pomoca formatuje tekst.  |zadnych prac.

sytuacjach. Sprawnie stosuje Ksztalty w [Wedtug opisu stosuje Ksztalty formatuje tekst. Z pomocy stosuje Ksztafty w [Nie umie
W pehni k opracowywanym W opracowywanym Z pomoca nauczyciela stosuje [opracowywanym zaplanowac
i s[:Zpr:yc(})lr?;; SCE? Z [dokumencie. dokumencie. \Ksztalty w opracowywanym  [dokumencie. dziatan
programu. Sprawnie stosuje ozdobne  [Wedtug opisu stosuje ozdobne [d0KUmencie. Z pomoca stosuje ozdobne tZW'QfaHYCh z
o .. napisy. napisy. Z pomoca nauczyciela stosuje [napisy. ematem.
Swiadomie i -

. . 0zdobne napisy.
tworczo formutuje
problemy, okresla
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Wymagania programowe

uczestniczy w
pracy grupowe;j.
Swiadomie i
tworczo formutuje
problemy, okresla
iplan dziatania i
\wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy
rozwigzywania

pracuje etapami.

- Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer|  Temat lekcji godzin| _Podstawa YEgfEIIE (6 .p ymagania p :
lekcji Programowa Oceny: Oceny: _
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) N|edos(tlz;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
plan dziataniai  [Zawsze do rozwiazania Do rozwigzania problemu Z pomoca nauczyciela do Z pomoca wypowiada si¢ o
wyznacza efekt  |[problemu podchodzi w ipodchodzi w sposob rozwiazania problemu etapach rozwiazywania
koncowy. sposob algorytmiczny. algorytmiczny. podchodzi w sposob [problemow.
. . . . [algorytmiczny.
Zna etapy Sprawnie wykorzystuje 'Wedtug opisu wykorzystuje
rozwigzywania  |ksztalty do wzbogacenia ksztalty do wzbogacenia Z pomoca nauczyciela
problemow i dokumentu. dokumentu. wykorzystuje ksztatty do
rozumie .cel ich Sprawnie zapisuje dokument, [Formutuje problemy, okresla wzbogacenia dokumentu.
okres$lania. . S . L . . .
nadajac mu odpowiednia plan dziatania i wyznacza [Formutuje problemy i okresla
\Wymienia etapy  [nazwe. efekt konicowy. plan dziatania.
pfa(t?))ll nad . Zawsze przygotowujac Wie, jakie sa etapy Do rozwigzania problemu
problemem 1 dokument dba o jego rozwigzywania problemow.  |stara si¢ podchodzi¢ w sposob
pracuje zgodnie z lestetyk . . algorytmiczny
nimi. ; YXe. Zapisuje dokument, nadajac '
Swiadomie formutuje mu odpowiednia nazwe. \Wie, ze sa etapy
prc‘)blerr.ly,' okresla plan Przygotowujac dokument dba rozwiazywania probleméow.
dziatania i wyznacza efekt . o .
] o jego estetyke. Zapisuje dokument, nadajac
koncowy. S
mu odpowiednia nazwe.
/na ctapy rozwigzywania Przygotowujac dokument
[problemow. . o
stara si¢ dbac o jego estetyke.
17. Tworzymy album — 1 |l.1a, 11.3a, 3D, 4, Zna etapy Zawsze do rozwigzania Chetnie bierze udziat w pracy [Stara si¢ w sposob 7 pomoca wypowiada si¢ o [Nie wypowiada
zadanie projektowe I1l.1a, 1b, 2a, [rozwigzywania  |problemu podchodzi w grupowej nad rozwigzaniem [algorytmiczny podchodzi¢ do |etapach rozwigzywania sie na zajeciach.
3/(:,122, V.1- 3,f‘>rob::¥n(’)wI i A sposob algorytmiczny. problemu. rozwigzania problemu. [problemow. Nie podejmuje
- cl)(zu 0 e celic IAktywnie uczestniczy w Rozwiazujac problem pracuje [Stara si¢ uczestniczy¢ w pracy|[Tylko z pomoca rozwiazujac [zadnych prac.
oxresiania. pracy grupowe;. etapami. grupowej nad rozwigzaniem [problem pracuje etapami.
Tworczo i L problemu.
p z 1
aktywnie awsze rozwigzujac problem
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Podrecznik do informatyki dla szkoty podstawowej. Klasa 5.

Wymagania programowe
. Li Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer]  Temat lekcji gc'fézz?ﬁ SeeEEE ymaganiaip .p ymagania p :
lekcji Programowa Oceny: Oceny: _
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna
@ Strona | 17
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

[problemow i
rozumie cel ich
okreslania.

Rozdzial 3.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych

geometryczne w
programie Scratch z
uzyciem petli
owtorz

by¢ wykorzystywana.

Swiadomie i tworczo
formutuje problemy,
okresla plan dziatania i

problemow i rozumie ¢
ich okreslania.

Samodzielnie analizuje
skonstruowane
algorytmy.

Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;

algorytmow i kiedy moze

wyznacza efekt koncowy.

Zna etapy rozwigzywania

IAktywnie uczestniczy w
pracy zespotowe;.

Zna sposoby kodowania bez
komputera.

Pracuje zgodnie z
poznanymi etapami

ol rozwigzywania problemu.

Samodzielnie opracowuje
algorytm opisujacy sytuacje
z Zycia codziennego.
Samodzielnie przeglada i
modyfikuje przyktadowe
projekty.

Do rozwigzania problemu
lpodchodzi w sposob
lalgorytmiczny.
Opracowuje algorytm
opisujacy sytuacje z zycia
codziennego.

Przeglada i modyfikuje
przyktadowe projekty.
Odczytuje proste skrypty

zbudowane z blokow i
analizuje je.

Podaje przyktady zapisu
lalgorytmow.

Z pomoca nauczyciela
podaje sposoby kodowania
bez komputera.

Z pomoca nauczyciela
pracuje zgodnie z poznanymi
letapami rozwigzywania
problemu.

Z pomoca nauczyciela
lopracowuje algorytm
lopisujacy sytuacje z zycia
codziennego.

= Liczba| Podstawa Wymagania programowe
Numer| Temat lekcji | godzin| Programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

18.-19.|Rusz glowa — nie |2 I.1a, 2, 3, 11.1, [Rozumie i wyjasnia, co to[Samodzielnie konstruuje  [Samodzielnie konstruuje [Uczen we wspdlpracy z IZ pomoca konstruuje INie wypowiada sig
taki problem 2,4, 111.2¢, 2d, |jest algorytm, czemu ma falgorytmy oraz wyjasnia  [algorytmy oraz wyjasnia innymi konstruuje algorytmyfalgorytmy oraz wyjasnia |na zajeciach.
straszny IvV.1-3,V stuzy¢ nauka_ innym podejmowane innym podejmowane oraz wyjasnia innym innym podejmowane Nie umie
Rysujemy figury konstruowania dziatania. dziatania. [podejmowane dziatania. dziatania. paplanowaé dziatah

INiechetnie uczestniczy w
Ipracy zespotowe;j.

Zna sposoby kodowania
bez komputera.

ITylko z pomoca
opracowuje algorytm
opisujacy sytuacj¢ z zycia
codziennego.

ITylko z pomoca przeglada
i modyfikuje przyktadowe
projekty.

ITylko z pomoca odczytuje
proste skrypty zbudowane
z blokow i analizuje je.

zwigzanych z
tematem.

Nie uczestniczy w
pracy zespotowej.

Nie podejmuje
zadnych dziatan
podczas realizacji
cwiczen i projektow
w Scratchu.
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- Liczba| Podstawa Wymagania programowe
Temat lekcji odzin| Programowa : :
Numen] 9 9 Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
przewodniczy pracy Samodzielnie odczytuje Opracowuje i realizuje IZ pomoca nauczyciela ITylko z pomoca
zespotowe;j. proste skrypty zbudowane z falgorytmy rysowania przeglada i modyfikuje opracowuje i realizuje
blokéw i analizuje je. prostych figur Iprzyktadowe projekty. algorytmy rysowania
Samodzielnie opracowuje i geometrycznych. Samodzielnie odczytuje prostycth figur h
realizuje algorytmy lAnalizuje projekty innych  |proste skrypty zbudowane z geometrycznych.
rysowania prostych figur  juzytkownikow na stronie  [blokdw i analizuje je. ITylko z pomoca analizuje
geometrycznych. htt,pt;//.sc_ratch.ém;:idu/ i 7 pomoca nauczycicla p(OJt?(kty mgych o
Samodzielnie analizuje ~ [ProPwe e modyfikowac. o5 acowuje i realizuje hfty ! /;)wmt %W r_1ta y dr(;me
projekty innych 'Tworzy proste programy z  falgorytmy rysowania p:/iscratch.mit.edu’.
uzytkownikow na stronie  |uzyciem petli powtdrz. prostych figur
htt;?j://fs_ira}tch.mlt.edu/ i Rozwiazuje problemy geometrycznych.
modyTikuje Je. etapami. IZ pomoca nauczyciela
Samodnelnle_twgrzy pro§te Uczestniczy w pracy aqallZUje prgjekty |nnygh
[programy z uzyciem petli espolowe luzytkownikow na stronie
OWIOrzZ. P J- http://scratch.mit.edu/ i
Samodzielnie rozwiazuje modyfikuje je.
problemy etapami. 7 pomoca nauczyciela
ltworzy proste programy z
luzyciem petli powtorz.
IZ pomoca nauczyciela
rozwiazuje problemy
letapami.
Biernie uczestniczy w pracy
zespotowe;.
20.-21.[Tworzymy gre w I.1a, 2,3, 11.1, [Samodzielnie i tworczo [Samodzielnie rozwigzuje  [Rozwiazuje proste problemy [Rozwiazuje proste problemy [Tylko z pomoca INie wypowiada sig
programie Scratch z 2,4, 111.2¢, 2d, |konstruuje algorytmy proste problemy w W programie Scratch W programie Scratch nauczyciela rozwiazuje  [na zajeciach.
uzyciem petli IV.1-3,V. sterowania obiektami na [programie Scratch pracujac [pracujgc etapami. [pracujac etapami. proste problemy w Nie umie
zawsze i zmiennych ekrarn!ekcio ni . etapami. Zgodnie z opisem stosuje  [Z pomoca nauczyciela p:()gramle Scratch pracujac zaplanowa¢ dziatan
x Y Faprojextowania gry oraz g, o qzielnie stosuje petle i petle i instrukcje stosuje petle i instrukcje etapami. zwigzanych z
I\;Vg(Jiael;:qlgvtll:rll?gzialania instrukcje warunkowe, 0§ X iwarunkowe, 0$ x 1 0§ y. warunkowe, 0§ x i 0§ y. Tylko z pomocg stosuje  [tematem.
Ak s A Zgodnie z opisem 7 pomoca nauczyciela petle 1lin5tka,Je . Nie uczestniczy w
tywnie 1 tworczo Samodzielnie opracowuje  [opracowuje projekt prostej  [opracowuje projekt prostej [V ATUNKOWE, OS X108 Y. lyracy zespotowej.
uczestniczy w pracy : : . . . .
Zespolowei: projekt prostej gry w lery w srodowisku Scratch.  |gry w §rodowisku Scratch.  [Pracujac w grupie
przewodnic,zy pracy Srodowisku Scratch. Probuje modyfikowaé IZ pomoca nauczyciela opracoyvutjie plfolj(ektsprotstgj
Zespolowe;. lopracowane projekty i modyfikuje opracowane ~ [BTY W srodowisku scratch.
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petli zawsze i
instrukcji
warunkowej

jezeli W programie
Scratch

obliczenia.

Projektuje animowane
historyjki i gry wedhug
wlasnych pomystow i
zapisuje je.

[Tworzy trudniejsze
programy na zadany
temat.

IRozwigzuje zadania

z konkursow
informatycznych i bierze
w nich udziat.

dokonuje analizy skryptow.

Podaje przyktady instrukcji
warunkowej z zycia
codziennego.

Samodzielnie tworzy
projekty z zastosowaniem
bloczkoéw warunkowych do
rozwiazania problemow
rachunkowych.

Samodzielnie wprowadza
nowe zmienne oraz p¢tle
[powtarzaj az w grze.

opracowuje projekt prostej
ary.

Samodzielnie planuje i
wykonuje projekt labiryntu
na papierze i w edytorze
grafiki.

Samodzielnie dokonuje
implementacji prostej gry w
Srodowisku Scratch.

Samodzielnie modyfikuje i
testuje projekt.

Steruje duszkiem za pomoca
klawiszy.

tworzy animacje i
ludostepnia je.

Samodzielnie dokonuje
zmiany tfa i wprowadza
efekt jego animacji.

/Analizuje problem, okresla
cel do osiagnigcia i
opracowuje rozwigzanie.

Zgodnie z opisem tworzy
projekty z zastosowaniem
bloczkéw warunkowych do
rozwigzania probleméw
rachunkowych.

Zgodnie z opisem
lwprowadza nowe zmienne
oraz petle powtarzaj az w
grze.

”Zgodnie z opisem
opracowuje projekt prostej
ary.

Planuje i wykonuje projekt
labiryntu na papierze i w
edytorze grafiki.
Modyfikuje i testuje projekt.

Steruje duszkiem za pomoca
klawiszy.

tworzy animacje i udostgpnial
lie.
Dokonuje zmiany tla i

\wprowadza efekt jego
lanimacji.

Z pomoca nauczyciela
tworzy projekty z
zastosowaniem bloczkow
lwarunkowych do
rozwigzania probleméw
rachunkowych.

Z pomoca nauczyciela
lwprowadza nowe zmienne
oraz petle powtarzaj az w
grze.

\Wspolnie z
lkolegami/kolezankami
lopracowuje projekt prostej
ary.

Pisze proste programy,
luzywajac podstawowych
polecen, wedtug opisu

W podreczniku.

Zapisuje program w pliku
\w katalogu podanym przez
nauczyciela.

projekty i dokonuje analizy|
skryptow.

IWspolnie z
lkolegami/kolezankami
opracowuje projekt prostej
ary.

- Liczba| Podstawa Wymagania programowe
Numer Temat lekcji godzin| Programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Programujemy z Stosuje zmienne, Samodzielnie modyfikuje |dokonywac analizy projekty i dokonuje analizy [Pracujac w grupie Nie podejmuje
wykorzystaniem wykonuje na nich proste |opracowane projekty i skryptow. skryptow. modyfikuje opracowane  [zadnych dziatan

podczas realizacji
¢wiczen i projektow
w Scratchu.
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programu Baltie

okresli¢ problem i cel do

osiagnigcia.

IPodaje przyktady

[problemow, ktére mozna

rozwiaza¢ za pomoca
komputera.

Samodzielnie opracowuje

rozwiazanie problemu

i sprawdza rozwigzanie

dla przyktadowych
danych.

Samodzielnie odnajduje
dodatkowe mozliwosci

programu, korzystajac
Z pomocy.

Potrafi samodzielnie

imodyfikowac¢ program,
tak aby byt optymalny.

Samodzielnie tworzy sceng.

Samodzielnie umieszcza
przedmioty z Banku
Iprzedmiotow na scenie.

Samodzielnie tworzy proste
programy w programie
Baltie na zadany temat.
Samodzielnie modyfikuje
program i

steruje obiektem na ekranie.
IPodaje roznice migdzy
poznanymi trybami pracy.
Samodzielnie odnajduje
inne mozliwosci programu.

Analizuje problem, okresla
cel do osiagnigcia i
opracowuje rozwigzanie.

Korzysta z odpowiednich

opcji menu lub skrotow

Zastepuje i kopiuje
przedmioty.

Tworzy proste programy w
programie Baltie na zadany
temat.

Modyfikuje program i
steruje obiektem na ekranie.
IPotrafi znalez¢ rozwigzanie

problemu (zadania)
podanego przez nauczyciela.

[Tworzy program sterujacy
obiektem na ekranie zaleznie
lod naci$nigtego klawisza.

'Tworzy program zawierajacy
proste animacje.

(Objasnia przebieg dziatania
[programow.

sekwencyjnych.

IZ pomoca nauczyciela
tworzy scen¢ wedtug
[polecen z podrecznika,

Z pomoca nauczyciela
modyfikuje program i
steruje obiektem na ekranie.
Zapisuje program w pliku
\w katalogu podanym przez
nauczyciela.

i kopiuje przedmioty.

Tylko z pomoca tworzy
proste programy w
programie Baltie na zadany|
temat.

ITylko z pomoca
nauczyciela modyfikuje
program i steruje
obiektem na ekranie.

- Liczba| Podstawa Wymagania programowe
Temat lekcji odzin| Programowa : :
Numen] 9 9 Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Potrafi dobra¢ odpowiednie
polecenia do rozwigzania
danego zadania.
Dba o przejrzystos¢
programu.
IPotrafi skorzysta¢ z pomocy|
do programu.
IAktywnie uczestniczy w
pracy zespotowe;.
22.-23.Programujemy w |2 I.1a, 2, 3, 11.1, |Aktywnie i tworczo Samodzielnie postuguje si¢ [Samodzielnie uruchamia Pisze proste programy, Z pomoca nauczyciela INie wypowiada sig

srodowisku Baltie 2,4, 111.2¢c, 2d, |uczestniczy w pracy programem Baltie w program. luzywajac podstawowych  [uruchamia program. na zajeciach.

Wykonujemy V.1-3.V. zespolo(;we_:]; tCrybach Bgdqwanle, Tworzy sceng wedtug polecden, We.(]ijug opisu Tylko z pomoca usuwa Nie umie

Cwiczenia W EZS\(’)\;?)‘:;;W pracy Przc?g']’:’);lvr:llg\ll\?akie [polecen z podrecznika, WV podreczniku. przedmioty ze sceny. zaplanowac¢ dziatan

programowaniu z : . : [Tworzy programy . lzwiazanych z

wykorzystaniem Potrafi samodzielnie (nowicjusz). Usuwa przedmioty ze sceny. z wykorzystaniem polecen Tylko z pomoca zastepuje tematem.

Nie uczestniczy w
pracy zespotowej.

Nie podejmuje
zadnych dziatan
podczas realizacji
cwiczen i projektow
w Baltie.
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- Liczba| Podstawa Wymagania programowe
Temat lekcji odzin| Programowa : :
Numen] 9 9 Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
klawiaturowych, aby Otwiera program zapisany
zaznaczy¢, usuna¢ lub pliku, modyfikuje go
skopiowac element i zapisuje pod ta sama lub
programu. inng nazwa w wybranym
IPotrafi skorzysta¢ z pomocy| katalogu.
do programu.
24.— |Roboty —wycieczka| 2 |1.2b, 3, 11.1, 2, |Potrafi analizowaé [Umie poroéwna¢ znaczenia |Umie wymieni¢ przyktady |[Wie jak programuje si¢ Umie programowac proste | Nie wypowiada si¢
25.  [robotow 4, 111.2d, 1V.1 — [gotowe projekty. Ipoje¢: maszyna i robot. zaprogramowanych urzadzenfroboty. roboty zgodnie z opisem | na zajeciach.
Roboty — 3 V.12 Umie opracowywac [Umie przestawi¢ kilka codzgnnego uzyt.ku oraz Umie sterowac robotami. lub z pomocy nauczyciela. Nie podejmuje
T . - . . robotow (prawdziwych i . ; ;
projektujemy miasto projekty wiasnego narzedzi do nauki ) . . - i . :| Zna roznice migedzy zadnych prac.
. .. . ﬁkcyjnych np. Z ﬁlmow) Umie projektowac, tworzyc 1
marzen pomystu. programowania i sterowania . -~ Jmaszyna a robotem.
botami o ia et d testowaé oprogramowanie
Potrafi testowac na robotami. mawia etapy pragly na sterujace robotem z pomoc a
komputerze swoje rozwigzaniem probiemu. g c7yciela.
programy pod W;glgdém Potrafi zaprezentowaé
zgodnosei z przyjetymi poznane roboty oraz
palozeniami i sterowac nimi
ewentualnie poprawiaé¢ ’
ie. [Zaprogramowa¢ robota tak,
. A laby wykonywat
Uml(? s‘a}modZIIeInle zaplanowane ruchy, np.
objasni¢ przebieg Taficzyt z pomoca
dziatania programu. nauczyciela
W_yl;azu]e szcz_egolne Umie pracowac etapami nad
Fan grgsoyvan_le rozwigzaniem problemu
zagadnieniami " wedtug wskazoéwek
omawianymi na lekcji. nauczyciela
w skposobtt\fvorczy \Wie jakie problemy mozna
Wy orzys, uje rozwigzywaé w programie
wiadomosci i ozoblockly
lumiejetnosci w nowych ’
sytuacjach.
Swiadomie i tworczo
formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.
Rozdzial 4.
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Poznajemy rozne narzedzia informatyczne i ich zastosowanie do analizy i rozwiazywania problemow

Wymagania programowe

przedstawia zebrane
dane w programie do
tworzenia prezentacji
multimedialnych.

Samodzielnie
modyfikuje
prezentacje.

/Animuje obiekty w
prezentacji.

Dokonuje wyboru
przejs¢ slajdow.
Samodzielnie wstawia
do slajdow zdjecia lub
grafiki wykonane
przez siebie na
lekcjach z edytorem
grafiki.

\Wymienia zasady
tworzenia prezentacji i
pracuje zgodnie z
nimi.

Rozwiazuje problem
zawsze pracuje
etapami.

multimedialnych.

Modyfikuje
prezentacje.

Animuje obiekty w
prezentacji.

Dokonuje wyboru
przejsc slajdow.
Wstawia do slajdow
zdjecia lub grafiki
\wykonane
samodzielnie na
lekcjach z edytorem
grafiki.

\Wymienia zasady
tworzenia prezentacji.
Rozwigzuje problem
pracuje etapami.
Tworzy prezentacjg
Ipracujac zgodnie z
zasadami tworzenia
prezentacji.

Dodaje efekty

specjalne réznymi
sposobami.

\Wedtug wskazoéwek lub zgodnie z opisem
lanimuje obiekty w prezentacji, dokonuje
wyboru przejs¢ slajdow, wstawia do slajdow
grafiki.

Zna zasady tworzenia prezentacji.
Rozwiazujac problem pracuje etapami.
(Wedtug wskazoéwek nauczyciela lub zgodnie z
opisem dodaje efekty specjalne rdéznymi
sposobami.

Z niewielka pomoca nauczyciela przygotowuje

[prezentacj¢ wykorzystujac urzadzenia do
tworzenia tekstow, obrazow i dzwigkow.

Umieszcza dokument w chmurze i udostgpnia
go.

Z niewielka pomoca nauczyciela przygotowuje
[pokaz prezentacji i przedstawia swdj projekt
klasie.

plan pracy.

Sprawnie zapisuje plik na
dysku we wskazanym
katalogu.

\Wprowadza na slajdach
tekst i wstawia elementy
graficzne.

Dodaje i usuwa slajdy
korzystajac z paska menu.

[Ustala tfo slajdu wedtug
opisu.

\Wykonuje i zapisuje prosta
prezentacje sktadajaca si¢ 7
kilku slajdow.

\Wie, ze nazwa pliku
powinna odpowiada¢ jego
zawartosci.

Ustala tlo slajdu wedtug
wskazowek nauczyciela.

Dodaje i usuwa slajdy
korzystajac z paska menu.
Sprawnie wykonuje
zadania z niewielka
[pomoca nauczyciela.

opracowuje plan
pracy.

Prawidlowo
rozpoczyna i konczy
pracg z programem.

Zna etapy i
podstawowe zasady
tworzenia dobrej
prezentacji.

Zna i poprawnie
stosuje podstawowe
reguly poprawnego
wprowadzania
tekstu.

Zapisuje plik na
dysku we wskazanym
katalogu.

\Wyszukuje i otwiera
zapisany wcze$niej

plik.

Cwiczenia i zadania
wykonuje z pomoca
nauczyciela.

Korzysta z pomocy
nauczyciela, by

.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer]  Temat lekcji SaHIT DA pAIay p .p ymag p :
lekcji Programowa Oceny: Oceny: -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tf;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 & 4 5 6 7 8 9 10
26. Projektujemy 1 |l.1a 2b, 3, Samodzielnie Przygotowuje wlasng |[Przygotowuje prezentacje multimedialng Uruchamia i modyfikuje |Analizuje budowe  [Nie wypowiada
prezentacje 11.3d, 4, l11.1b, |przygotowuje wlasna [prezentacje wedtug opisu. przyktadowa prezentacjg, |przyktadowe;j si¢ na zajeciach.
multlmedl_alnq — 2,1V.1-3, V. prelztf?ntagqql multimedialng. Wyszukuje potrzebne informacji w internecie i analizuje jej tresé. prezentacji. Nie umie
oprle}covaemy ! " muliimediaing. Wyszukuje potrzebne [przedstawia zebrane dane w programie do Omawia etapy i Tworzy slajd zaplanowaé
]rga_'z,“frT‘Y proje Samodzielnie informacji w internecie [tworzenia prezentacji multimedialnych z podstawowe zasady tytutowy. Zapisuje na|dziatan
m?(]efslfar\l/:/ qpsgfs " wyszukuje potrzebne i przedstawia zebrane niewielka pomocg nauczyciela. tworzenia dobrej dysku wedlug opisu. [zwigzanych z
!n{ormat_:]l_w ?ane W programl(te d(.). Modyfikuje prezentacj¢ wedtug wskazowek prezentacji. Z pomoca tematem.
INternecte 1 worzenia prezentacy! nauczyciela. Samodzielnie opracowuje [nauczyciela
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Numerl  Temat lekcji L(i)((:jlzzti);a1 NI Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe

lekcji g Programowa Oceny: Oceny:
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tsteczna

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Tworzy prezentacje  [Przygotowuje W wykonywanej pracy  |wykazac si¢ swoja
pracujac zgodnie z [prezentacje nie wykazuje inwencji wiedza.
zasadami _t_worzenia wykorzy;tujqc tworczej. Stosuje posiadane
prezentacjl. urzqdzer_na do , W niewielkim zakresie wiadomosci tylko z
Samodzielnie dodaje tworz§n1q te,k stpwz wykorzystuje posiadang  [pomoca nauczyciela.
efekty specjalne obrazow i dzwickw. wiedze do poszerzania M -

.. : . . . i a trudnosci z
réznymi sposobami. [Umieszcza t_iokument wlasnych zainteresowan. astosowaniem
Przygotowuje chmur;e ! Udziela wypowiedzi swojej wiedzy w
prezentacje udostepnia go. niewyczerpujacych tematu. |praktyce.
wykorzys‘tuja{c rzygotovyu;e pokaz Formutuje problemy i Z pomoca formutuje
urzqdzema do , rezentaCJ! : . okresla plan dziatania. problemy i okresla
tworzenia tekstow, rzedstawia swoj o lan dzialania
obrazow i dzwigkow. projekt klasie. Wie, Ze sg etapy P :
Samodzielnie rOZWiqu,wania % pomoca

] problemow. wypowiada si¢ 0
umieszcza dokument tapach
w chmurze i e apa .

- rozwigzywania
udostepnia go. brobleméw.
Samodzielnie
przygotowuje pokaz
prezentacji i
przedstawia swoj
projekt klasie.

217. IPoznajemy $ciezki (1 1.1a, 2b, 3, (Wykazuje szczegdlne [Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania, Sprawnie wykonuje Cwiczenia i zadania |[Nie wypowiada
ruchu, wstawiamy 11.3d, 4, 111.1b, [zainteresowanie samodzielnie. sporadycznie korzysta z pomocy nauczyciela. |[zadania z niewielkg wykonuje z pomocg [sie na zajeciach.
?Q’;’if;(c; roiektu 2, IV.1-3,V. éﬁggv?;n Ir?l?qr:a lekcii Podczas wykonywania [Formutuje problemy, okrela plan dzialaniai ~ [P°™0? nauczyciela. nauczyciela. Nie umie
Naipi kJ p J Yy I lzadan wykazuje duza [wyznacza efekt koncowy. W wykonywanej pracy Korzysta z pomocy [zaplanowaé

ajpiekniejsze Zawsze pracuje starannosé i Wie. iakie sa et . ia probleméw. M€ Wykazuje inwencji  [nauczyciela, by dziatan
miejsca w Europie samodzielnie. sumiennos$¢. 16, )2 -1e 53¢ a}?y ro-%w1qzywan.1-a Problemow. tworczej. wykazac¢ sie swoja  [zwigzanych z
Aktywnie Swiadomie formutuje Dokonuje modyfikacji prezentacji. W niewielkim zakresie  |"Vi€d7a- tematem.
wqu’rpracu]e w problemy, okresla plan [Z niewielka pomocg nauczyciela przygotowujac wykorzystuje posiadang  [Stosuje posiadane
grupie. dziatania i wyznacza [prezentacj¢ multimedialng gromadzi, wiedzg do poszerzania wiadomosci tylko z
\Wykorzystuje efekt konicowy. selekcjonuje i przetwarza informacje wlasnych zainteresowan. [pomoca nauczyciela.
posiadang wiedzg do 17,5 eany pochodzace z réznych Zrodet. Udziela wypowiedzi Ma trudnosci z
poszerzania v&flgsnych rozwigzywania niewyczerpujacych tematu.|zastosowaniem
zainteresowan i ,
[problemow.
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Wymagania programowe
.. | Liczbal Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer]  Temat lekcji SaHIT DA pAIay p .p ymag p :
lekcji Programowa Oceny: Oceny: -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tsteczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
rozwigzywania Przygotowujac Z niewielka pomoca nauczyciela wstawia do  |[Formutuje problemy i swojej wiedzy w
problemow. [prezentacj¢ slajdow zdjgcia lub grafiki, dokonuje animacji  |okresla plan dziatania. praktyce.
W spos6b tworczy multlme(_halnq o ob{ektO\_)v na sla_]‘dz1e', u.staW1a przejsécia _r_nlqdzy. Wie, 7e s3 etapy 7 pomoca formutuje
- gromadzi, selekcjonuje [slajdami, wstawia dzwigk do prezentacji, steruje . . - .
wykorzystuje : : ) rozwigzywania problemy i okresla
. Py i przetwarza obiektem na ekranie. . O
wiadomosci i inf . hod problemow. plan dziatania.
umiejetnosci w in C,)!’maC]erpf)C odzace 7 niewielkg pomoca nauczyciela umieszcza 7 el 7
nowych sytuacjach.  [* roznych zrodet. dokument w chmurze i udostepnia go. pomoca nauczyciela & pomoca
\Wstawia do slaidéw _ |przygotowujac prezentacj wypowiada si¢ o
W pehi korzysta z decia lub fJ'k' Z niewielka pomoca nauczyciela przygotowuje |multimedialng gromadzi, |etapach
dostgpnych opcji Zajecta fub gratil. lpokaz prezentacji i przedstawia swoj projekt  [selekcjonuje i przetwarza [rozwigzywania
programu. Dokonuje animacji klasie. informacje pochodzace z  [problemow.
Swiadomie i tworczo obiektow na slajdzie. roéznych zrodet.
formutuje problemy, [Ustawia przejscia Z pomoca nauczyciela lub
okresla plan dziatania ijmiedzy slajdami. wedtug opisu wstawia do
wyznacza efekt Wstawia dzwick do slaﬁo_w zd]e;cm_lub o
koncowy. s grafiki, dokonuje animacji
prezentacji. Lo A
Zna etapy o obiektow na slajdzie,
. . Steruje obiektem na ustawia przejécia miedzy
FOZWIAZYWANA - ekranie, slajdami, wstawia dzwiek
problemow i rozumie " P e W1
cel ich okreslania. Umieszcza dokument 0 prezentacji, steruje
chmurze i obiektem na ekranie.
ludostepnia go, Z pomoca nauczyciela
Przygotowuje pokaz umieszcza dokument w
prezentacji i chmurze i udostepnia go.
prztedstawia_ SWOj Z pomoca nauczyciela
projekt klasie. przygotowuje pokaz
racuje etapami nad prezentacji i przedstawia
lozwigzaniem swoj projekt klasie.
roblemu.

28. IRozwigzujemy 1 |.3,11.3c, 4, |Wykazuje szczegdlne |Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania, Sprawnie wykonuje Cwiczenia i zadania |[Nie wypowiada
problemy, 111.1b, 2, IV.1 —{zainteresowanie samodzielnie. sporadycznie korzysta z pomocy nauczyciela. |[zadania z niewielka wykonuje z pomoca [si¢ na zajeciach.
Zb'ﬁ.’a”.‘y ! d 3, V. zagadr'uenlaml lekii Wykorzystuje [Formutuje problemy, okresla plan dziatania i pomocy nauczyciela. nauczyciela. Nie umie
anlf Izujemy dane wj omawianymi na [excyl. [posiadang wiedz¢ do  (wyznacza efekt koncowy. Formutuje problemy i Korzysta z pomocy [zaplanowaé
arkuszu - Zawsze pracuje [poszerzania wlasnych S . . . |okresla plan dziatania. nauczyciela, by dziatan
kalkulacyjnym S . i \Wie, jakie sa etapy rozwigzywania problemow. i . :
Jowiadui A samodzielnie. zainteresowan. wykazac si¢ swoja  [zwigzanych z

owiadujemy sig, IAktywnie wiedza. tematem.
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Wymagania programowe

poszerzania wiasnych
zainteresowan i
rozwiazywania
problemow.

W sposob tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w
nowych sytuacjach.
'W pelni korzysta z
dostgpnych opcji
programu.

Swiadomie i tworczo
formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy
rozwigzywania
problemow i rozumie
cel ich okreslania.

Swiadomie okresla
letapy pracy nad
rozwiazaniem
problemu.

Omawia, czym jest
arkusz kalkulacyjny i

jak z niego korzystac.

Samodzielnie zbiera
dane do arkusza oraz
dokonuje ich analizy.

Samodzielnie tworzy
\wykres na podstawie
danych z arkusza.

Samodzielnie
interpretuje dane
przedstawione na

\wykresie — dokonuje

analizy wykresu.

Samodzielnie
dostosowuje typ
\wykresu do rodzaju
prezentowanych
danych.

\Wie jak bezpiecznie
korzysta¢ z nowych
technologii.

\Wykorzystuje réozne
sposoby wprowadzan
zmian do komorek
arkusza.

Z niewielka pomoca nauczyciela tworzy wykres
na podstawie danych z arkusza.

Z niewielka pomoca nauczyciela interpretuje
dane przedstawione na wykresie — dokonuje
analizy wykresu.

Z niewielka pomocg nauczyciela dostosowuje
ltyp wykresu do rodzaju prezentowanych
danych.

\Wie jak bezpiecznie korzysta¢ z nowych
technologii.

Rozumie pojecia: pasek formuty, formuta.

[Uzupetnia arkusz wedtug instrukcji w
[podreczniku.

Tworzy formuty oparte na adresach komorek
wedtug opisu.

IWykonuje w arkuszu obliczenia, tworzac proste
formuty.

[Umieszcza w komorkach arkusza dane i
prawidlowo zapisuje gotowe formuty.

Samodzielnie tworzy wykres na podstawie
danych z arkusza.

ia

kalkulacyjny i jak z niego
korzystac.

Z pomoca nauczyciela
zbiera dane do arkusza
oraz dokonuje ich analizy.

Z pomoca nauczyciela
tworzy wykres na
podstawie danych z
arkusza.

Z pomoca nauczyciela
interpretuje dane
przedstawione na wykresie
— dokonuje analizy
wykresu.

Z pomoca nauczyciela
dostosowuje typ wykresu
do rodzaju
prezentowanych danych.
\Wie jak bezpiecznie
korzysta¢ z nowych
technologii.

Otwiera nowy dokument.
Odczytuje adres komorki.

Zmienia zawartos$¢
komorki. Wskazuje
komorke biezaca.

Zaznacza obszar komorek.

ITworzy i zapisuje proste
formuty wedhug instrukcji.

mozliwos$ci arkusza
kalkulacyjnego.

Ma trudnosci z
zastosowaniem
swojej wiedzy w
praktyce.

Z pomoca formutuje
problemy i okresla
plan dziatania.

IZ pomoca
wypowiada si¢ o
etapach
rozwigzywania
problemow.

Tylko z pomoca
zbiera dane do
arkusza oraz

dokonuje ich analizy.

Tylko z pomoca
tworzy wykres na
podstawie danych z
arkusza.

Tylko z pomoca
interpretuje dane
przedstawione na
wykresie —
dokonuje analizy
wykresu.

Numerl  Temat lekcji L(l)((:jlzzti);a1 NI Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
lekcji g Programowa Oceny: Oceny: -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tsteczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 & 4 5 6 7 8 9 10

co wida¢ na wspolpracuje w Podczas wykonywania [Wie, czym jest arkusz kalkulacyjny i jak z \Wie, Ze sg etapy Stosuje posiadane

wykresach grupie. zadan wykazuje duza niego korzystac. rozwiazywania wiadomosci tylko z
Wykorzystuje Starannosc 1 7 niewielka pomoca nauczyciela zbiera dane do [ProPlemow. pomoc nauczyciela.
posiadang wiedze do  [4MENNOSC. larkusza oraz dokonuije ich analizy. Wie, czym jestarkusz ~ [Zna ogolne
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obstuga arkusza
kalkulacyjnego.

w komorkach.

wiedze do poszerzania
wlasnych zainteresowar.

wiadomosci tylko z
[pomoca nauczyciela.

Numerl  Temat lekcji Ig_:ézzti)s NI Wymagania ponad.podstawowe Wymagania pogstawowe
lekcji Programowa Oceny: Oceny: -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tsteczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 & 4 5 6 7 8 9 10
Samodzielnie tworzy Zapisuje arkusz na dysku [Tylko z pomoca
formuty oparte na we wskazanym katalogu. |dostosowuje typ
ladresach komorek. Otwiera zapisany wykresu do rodzaju
'Tworzy wykres, wczesniej arkusz. prezentowanych
L danych.
analizuje dane. S
Rozumie pojgcia: kolumna,W. iak bezbi .
wiersz, obszar, pole nazwy, " 1€ Jat ,EZpIeCZFIE,‘
obszar roboczy, adres | Orﬁyslac znowye
komorki, zakres komorek, echnologi.
komdrka aktywna, \Wykonuje w arkuszu
separator. proste dziatania
. .[arytmetyczne na
[Uzupehia arkusz w sposob .
podany przez nauczyciela konkretnych liczbach.
lub wedtug instrukcji w  [Rozrdznia w arkuszu
podreczniku. kursor komorki
Tworzy formuty oparte na aktywnej, tekstowy i
adresach komorek wedtug myszy.
opisu. Tworzy proste
Wykonuje w arkuszu foimu{y’ Zt(;sujqc
obliczenia korzystajac z cztery poastawowe
- . dziatania
instrukcji,
matematyczne.
Tworzy wykres na
podstawie danych z TV\C/io;zy yv;&kres T
arkusza wzorujac si¢ na podstawie danych z
rzykladach. arkusza wedtug opisu
P W podreczniku.

29. \Wykonujemy 1 |I.3,11.3c,4, |Wykazuje szczegdlne [Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania, Sprawnie wykonuje Cwiczenia i zadania |[Nie wypowiada
obliczenia w 111.1b, 2, IV.1 —{zainteresowanie samodzielnie. sporadycznie korzysta z pomocy nauczyciela. |zadania z niewielka wykonuje z pomoca [sie na zajeciach.
irITESfu . 3, V. Zagadr_nenlar_nl lekcii Podczas wykonywania [Wykorzystuje posiadang wiedze do poszerzania [PO™0%4 nauczyciela. nauczyciela. Nie umie

alkufacyjnym, omawianymi na Iexcl. |, jan wykazuje duza |wlasnych zainteresowan. 'W wykonywanej pracy Korzysta z pomocy [zaplanowaé
poznajemy funkcje Zawsze pracuje staranno$¢ i nie wykazuje inwencji nauczyciela, b dziatan
SUMA. SREDNIA pracuj . " IFormutuje problemy, okresla plan dziatania i 'Wy . ] 1 Y P v .
y i samodzielnie. sumiennos$c¢. ; tworczej. wykazac si¢ swoja  [zwigzanych z
MIN, MAX Aktvwni wyznacza efekt koncowy. red temat
y\;vme . Omawia podStawowe . .o i vania problembuw. MV Niewielkim zakresie wiedzg. ematem.
Wspoipracuje w [pojecia zwigzane z ] 3 clapy azy P " [wykorzystuje posiadang  [Stosuje posiadane
grupie. IProjektuje tabele w arkuszu umieszczajac dane
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W pehi korzysta z
dostepnych opcji
programu.

Swiadomie i tworczo
formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy
rozwiazywania
problemow i rozumie
cel ich okreslania.

Umie stosowac
zdobyte umieje¢tnosci
obstugi arkusza
kalkulacyjnego w
rozwiazywaniu zadan
z innych obszarow
edukacji.

arkuszu
kalkulacyjnym.

Potrafi stosowaé
funkcje SUMA,
SREDNIA, MIN,
MAX.

Samodzielnie sortuje
dane.

Potrafi omowié
podstawowe formuty.

Samodzielnie zmienia
wyglad arkusza.

Potrafi stosowaé
zdobyte umiejgtnosci
obstugi arkusza
kalkulacyjnego w
sytuacjach
praktycznych oraz w
rozwigzywaniu zadan
z innych obszaréw
edukacji.

Potrafi wymieni¢
zastosowania arkusza
kalkulacyjnego.

larkusza kalkulacyjnego w sytuacjach
praktycznych oraz w rozwigzywaniu zadan z
innych obszaréw edukacji z niewielka pomoca
nauczyciela.

\Uzupehia arkusz w sposob
podany przez nauczyciela
lub wedtug instrukcji w
podreczniku.

[Umieszcza w komorkach
dane przez kopiowanie lub
wypetnianie,

Zna podstawowe operacje
w arkuszu kalkulacyjnym.

Zapisuje arkusz na dysku
we wskazanym katalogu,

Przeglada zawarto$¢
arkusza kalkulacyjnego.

\Wykonuje obliczenia
wykorzystujac w
formutach funkcje SUMA,
SREDNIA, MIN, MAX
zgodnie z instrukcja.

Przeglada zawarto$¢
arkusza kalkulacyjnego.

Korzysta z Pomocy do
programu.

[probleméw.

Umie korzystac z
wiersza
wprowadzania
danych.

Potrafi odczytad
ladres komorki,
zmienic jej zawarto$¢
oraz wskazac
komorke biezaca.

Potrafi zaznaczy¢
obszar komorek,

Rozroéznia w arkuszu
lkursor komorki
aktywnej, tekstowy i
myszy. Tworzy
proste formuty,
stosujac cztery
podstawowe dziatanial
matematyczne.

Stosuje przynajmniej
jedna z funkcji
SUMA, SREDNIA,

.. | Liczba] Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer ~ Temat lekcji godzin| _Podstawa Oceny: Oceny:
lekcji Programowa : : -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tsteczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
\Wykorzystuje Potrafi okresli¢ etapy [Tworzy formulg potrzebna do rozwigzania Udziela wypowiedzi Ma trudnosci z
posiadang wiedzg do  [pracy nad prostego zadania. niewyczerpujacych tematu.|[zastosowaniem
poszerzania wlasnych [rozwigzaniem . . . . . . swojej wiedzy w
int L bl Wykonuje obliczenia, wykorzystujac w Formutuje problemy i K
cainteresowan 1 probiemu. formutach funkcje SUMA, SREDNIA, MIN,  |okre$la plan dziatania. praktyce.
rozwigzywania Samodzielnie MAX. Wic. 2 " Z pomocg formutuje
probleméw. rozwigzuje problemy . - . . 18, 26 53 apy problemy i okresla
, , [Umie nazywac i opisywac zastosowanie rozwigzywania o
W sposdb tworczy W arkuszu_ funkcji poznanych na lekcji. brobleméw plan dziatania.
wykorzystuje kalkulacyjnym ’ 7 pomoc
'wiadomosci i pracujac etapami. Opisuje przyktady wykorzystania arkusza Wie, ze w formutach p o ia?ia sie o
umiejetnosci w . - kalkulacyjnego w zyciu codziennym. wolno uzywac tylko Wypow ¢
h sviuaciach Potrafi wymienia ) o ] ~ hawiaséw okraglych etapach
nowych sytuacjach. rodzaje danych w [Umie stosowa¢ zdobyte umiejgtnosci obstugi yeh, rozwiagzywania
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Podrecznik do informatyki dla szkoty podstawowej. Klasa 5.

Wymagania programowe

cel ich okreslania.

Poprawnie formatuje
dokument zgodnie z
liego przeznaczeniem.

klasie.

platformie edukacyjnej
LearningApps uzywa
szablonow.

.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer]  Temat lekcji dzi Podstawa ymag p p ymag P
lekcji godzin Programowa Oceny: Oceny: -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Nledos(tsteczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
MIN, MAX wedlug
opisu.
Prawidtowo
rozpoczyna i konczy
prace z programem.

30. Projektujemy 1 |l.1a 23,3, (Wykazuje szczegdlne [Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje zadania, Sprawnie wykonuje Cwiczenia i zadania |[Nie wypowiada
imateriaty do 11.3a, 3b, 4, zainteresowanie samodzielnie. sporadycznie korzysta z pomocy nauczyciela. |[zadania z niewielkg wykonuje z pomoca [si¢ na zajeciach.
gazetki szkolnej :Igll'éb‘ 2,1v.2, Zagadr."e”'am' lekii Podczas wykonywania [Formutuje problemy, okre$la plan dziatania i pomoc nauczyciela. nauczyciela. Nie umie

v omawtanymi na ekeyl. ., dan wykazuje duza |wyznacza efekt koncowy. W wykonywanej pracy Korzysta z pomocy [zaplanowaé
Zawsze pracuje staranno$¢ i Wie. iaki . . . |nie wykazuje inwencji nauczyciela, by dziatan
. . . ie, jakie sg etapy rozwiazywania problemow. , . P . .
samodzielnie. sumiennosc. tworczej. wykazac si¢ swoja  [zwigzanych z
i . Wstawia k k zyci i
Akt){Whle . Swiadomie formutuje sta a . anwe do dokumentu z uzyciem Formutuje problemy i wiedza. tematem.
wspolpracuje w , polecenia: ! ienty . .
. problemy, okresla plan WSTAWIANIE Jlustracie/Ksztalty/Nowa okresla plan dziatania. Stosuje posiadane
grupie. dziatania i wyznacza K K 4 S wiadomosci tylko z
, , | anwa rysunku. \Wie, Ze s etapy X
W sposob tworezy efekt koncowy. rozwiazywania [pomoca nauczyciela.
wykorzystuje Zna eta Umieszcza wlasne rysunki w dokumencie za roblc?m}:’)w Ma trudnogci z
wiadomosci i rozwi zp):)vania pomocg polecenia, WSTAWIANIE P . : zastosowaniem
umiejetnosci w azy llustracje/Obraz. 'Tworzy prace graficzne na A
h sviuaciach [problemow. ) zadany temat 7 swojej wiedzy w
nowych sytuacjach. samodzielni \Wstawia pola tekstowe do dokumentu z K ani praktyce.
W petni korzystaz ~ |oomocA€nle luzyciem polecenia WSTAWIANIE /Tekst/Pole [VY<orzysaniem = ,
Jostepnveh oncii lopracowuje rebus w itekstowe/Rysuj pole tekstowe. pozna_r_lych narzedzi i Z pomoca formutuje
epnych opej edytorze tekstu o _ funkcji programu problemy i okregla
programu. wykorzystujac Wymienia etapy pracy nad przygotowaniem igraficznego. plan dziatania.
Swiadomie i tworczo |przygotowane w aplikacji na platformie edukacyjnej . e
formutuje problemy, |edytorze grafiki LearningApps. /na 0£0 Ine mozliwosei ¢ pomoca
. . 1. Ki edytorow tekstu. wypowiada si¢ o
okresla plar; dk21alama 1rysunxi. Korzystajac z zasobow portalu LearningApps 7 na etapy pracy nad etapach
ivy;nacza efekt Omawia metode opracowuie ciekawe, zaproponowane przez przygot%zvgnie?/n aplikacji [07Viazywania
ZonCOtWy. tworzenia rebusow. nau‘czyf.‘,lela materialy do gaz?tkl SZk0|nEJ.‘ na platformie edukacyjnej problemow.
ror;ivei;p):vania Dba o estetyke Z niewielkg pomoca nauczyciela udostepnia go. |LearningApps. INiechetnie
problenzﬁ};')w i rozumie opracowywanego Z niewielka pomocg nauczyciela przygotowuje [Tworzac aplikacje na uczestnlczy wpracy
dokumentu. pokaz aplikacji i przedstawia swéj projekt zespotowej.
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Wymagania programowe
.. | Liczba Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Numer] ~ Temat lekcji godzin| _Podstawa ymagania p P ymag P
lekcji Programowa Oceny: Oceny: -
Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) deos(tf;teczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 & 4 5 6 7 8 9 10
Sprawnie tworzy Stosuje w dokumencie
dokumenty tekstowe [ozdobne napisy,
— rebusy ksztalty i linie.
Wykorztystujqc 'Wyjasnia pojgcie
p{f;g?z wanf?k\?' kanwa rysunku w
eaytorze gra edytorze tekstu.
rysunki.
- . \Wstawia do dokumentu
na, ,ro.zum'.e I pole tekstowe.
'wyjasnia pojgcia ) )
kanwa rysunku, pole [Korzystajac z zasobow
tekstowe. portalu LearningApps
lopracowuje inne
materiaty do gazetki
szkolnej, nieopisane w
podreczniku.
31, To juz umiem 2 |Godziny do dyspozycji nauczyciela
32 Podsumowanie i ocenianie
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