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KLASA IV — 32 godziny lekcyjne

Rozdziat 1.

Wydawnictwo HELION, 2023

Bezpieczne postugiwanie sie¢ komputerem, jego oprogramowaniem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (%) (4) ®) &) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 4 5 6 7 8 9 10
1. Zaczynamy lekcje w 11.4, 111.1b, 2d, {zna regulamin szkolnej Wwymienia wszystkie | zna i stosuje zna podstawowe zatozenia wymienia przynajmniej | Nie wypowiada si¢ na
szkolnej pracowni IV.2,3,V.1— |pracowni komputerowej i [zasady obowiazujace |regulamin szkolnej | regulaminu szkolnej dwie najwazniejsze zajeciach.
komputerowej 3. rozumie potrzebe jego podczas pracy z pracowni pracowni komputerowej, zasady regulaminu Nie podejmuje
przestrzegania, komputerem i stosuje | komputerowej, wymienia przynajmniej dwie szkolnej pracowni sadnych prac.
o , lje w praktyce, ] komputerowej,
wymienia szczegbtowo zasady bezpiecznego lekcewazy regulamin
zasady bezpiecznego rozumie potrzebe uzytkowania sprz¢tu dba o porzadek na szkoln ejzgrac owni
uzytkowania sprzetu przestrzegania komputerowego i stosuje je w | stanowisku pracy, Komputerowej
komputerowego i stosuje jejobowiazujacych praktyce, '
praktyce, zasad, izna przynajmniej dwa objawy
zmeczenia organizmu
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spowodowane zbyt dtugim
siedzeniem przed
komputerem i wie jak im
zaradzic,

zna i stosuje zasady
bezpiecznej i higienicznej
pracy z komputerem,

zna i wymienia etapy
rozwiazywania
[problemow,

ie, na czym polega
luzaleznienie od komputera,

zna objawy i wie jak radzi¢
sobie z objawami
uzaleznienia od komputera,
telewizji, smartfonu i
internetu,

opisuje, jak zapobiegac
skutkom zbyt dlugiej pracy
przy komputerze (tablecie
lub ze smartfonem w reku),

zna i rozumie pojgcie
informatyka;

Ispowodowane zbyt
dhugim siedzeniem
przed komputerem i
wie jak im zaradzic,

ie, na czym polega
uzaleznienie od
komputera,

Wyjasnia na czym
polega wlasciwa
organizacja
stanowiska
komputerowego;

bezpiecznego
uzytkowania sprzetu
komputerowego i
stosuje je w
praktyce,

zna kilka objawow
zmeczenia
organizmu
spowodowanych
zbyt dlugim
siedzeniem przed
komputerem i wie
jak im zaradzié,

wie, na czym polega
uzaleznienie od
komputera,
telewizora lub
smartfonu i wie z
kim nalezy
porozmawiac, by
uzyska¢ pomoc w
takiej sytuacji,

wie, dlaczego warto
stosowac przerwy
podczas pracy z
komputerem,

wymienia na czym
polega wtasciwa
organizacja
stanowiska
komputerowego,

i wie jak im zaradzic,
zna pojecie uzaleznienie i wie
z kim nalezy porozmawiac,
by uzyska¢ pomoc w takiej
sytuacji,

wie, dlaczego warto stosowaé
przerwy podczas pracy z
komputerem,

rozumie na czym polega
wilasciwa organizacja
stanowiska komputerowego,

prezentuje prawidtowa
postawe ciala, siedzac przy
komputerze,

wie, czym zajmuje si¢
informatyka,

zna etapy rozwigzywania
probleméw,

wymienia rozne sposoby
spedzania wolnego czasu z
wykorzystaniem komputera,
oprocz grania w gry;

uzytkowania sprzetu
komputerowego,

wie, dlaczego warto
stosowac przerwy podczas
pracy z komputerem,

rozumie pojecie
uzaleznienie i wie z kim
nalezy porozmawiac, by
uzyska¢ pomoc w takiej
sytuacji,

nie zawsze przestrzega
zasad bezpiecznej i
higienicznej pracy

z komputerem,

lwymienia przynajmniej
dwa sposoby spedzania
lwolnego czasu z
lwykorzystaniem
lkomputera, oprocz grania
wary,

lopanowatl wiedze
niezbedna w toku dalszego
lksztatcenia;

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:

Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna

(6) © 4 3 ) 1)

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

zna i omawia objawy zna objawy zmeczenia| wymienia wigkszo$¢ [spowodowane zbyt dtugim zna przynajmniej jedng nie przestrzega zasad
zmeczenia organizmu organizmu poznanych zasady [siedzeniem przed komputerem | zasadg bezpiecznego bezpiecznej

i higienicznej pracy z
komputerem;
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i okresla ich zastosowanie,

zna i opisuje funkcje

podstawowych elementéw

komputera i urzadzen
zewngtrznych.

zna i opisuje budowe

zestawu komputerowego,
zna zasady pracy w sieci.

zna podstawowe terminy i
[pojgcia uzywane W pracy z

komputerem,

zna i wyjasnia znaczenie
Ipojeé: pulpit, ikona, plik i

katalog oraz bit i bajt,

zna sposoby organizacji
plikow w katalogach
umieszczonych lokalnie
lub w sieci.

samodzielnie tworzy

strukture folderow;

pojecie: sie¢
komputerowa,

wie i opisuje, co
umozliwia sie¢
komputerowa,

zna i wyjasnia
pojecia: pulpit,
ikona, plik, katalog
(folder), podkatalog,
zna i objasnia
pojecia: bit i bajt,
wyjasnia jak tworzy
si¢ pliki, katalogi i
podkatalogi,
Wymienia zalety

potaczenia
komputerow w siec,

zna jednostki, w
jakich podaje si¢
rozmiar pliku,

podiaczonym do
sieci nalezy podac
login i hasto,

zna i rozumie
pojecia: pulpit,
ikona, plik, katalog
(folder), podkatalog,
zna i objasnia
pojecia: bit i bajt.
umie tworzy¢ pliki,
katalogi i
podkatalogi,

wyjasnia, dlaczego
niezbedne jest
zarzadzanie plikami
i folderami,

rozumie

i wypowiada si¢ na
temat celowosci
utrzymania
porzadku na dysku;

sieci,

ladministrator,

tworzy pliki, katalogi i
podkatalogi,

typow plikow,

wie dlaczego nalezy

dysku;

komputerem podtaczonym do

wie kogo mozna nazwac
luzytkownikiem sieci oraz kto
okresla prawa uzytkownika
sieci: inny uzytkownik czy

Ipodaje przyktady roznych

lutrzymywac porzadek na

[podsta

[rozum

[rozum

dysku,

reprezentowane przez
wskazane ikony,

rozpoznaje typy plikow po
wygladzie ikony,

\wie jaki rozmiar ma pusty
katalog,

lwymienia nazwy

wowych elementow

zestawu komputerowego,

ie pojecia: katalog

(folder), podkatalog
(podfolder),

tworzy pliki, katalogi i
podkatalogi,

ie celowosé

lutrzymania porzadku na

lopanowal wiedzg

niezbedna w toku dalszego

ksztalcenia;

Numer Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
(6) (®) (4) ®) ) @)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 2 4 5 6 7 8 9 10
zna pojecie
informatyka;
2. Wprowadzenie, czyli 1 11.3a, 3b, 4, lprawidlowo rozpoczyna i | opisuje funkcje jaka | wymienia skiad wymienia urzadzenia wymienia przynajmniej | nie wypowiada si¢ na
kilka stow o kom- 111.1b, 2d, konczy pracg z systemami | petnig poszczegdlne | podstawowego zewngtrzne, ktére mozna dwa urzadzenia zajgciach,
puterze IV.2,3,V.1,2 |windows, Linux i iOS, elementy zestawu zestawu podtaczy¢ do dowolnego zewngtrzne (peryferyjne) nie nazywa
komputerowego, komputerowego, komputera, komputera, .

zna i opisuje budowe . p. g i P o 'g ) P ) ] ) ) p T elementow zestawu
zestawu komputerowego, | OPisuje funkcje jaka | zna pojecie sie¢ wyjasnia znaczenie pojec: wie, ile najmniej komputerowego,

o petnia urzadzenia komputerowa, urzadzenia wejsciowe i komputerow pozwala nie podejmuje
klasyfi kUJe p0q§t§iw0we podtaczone do s urzadzenia wyjsciowe, utworzy¢ sie¢ sadnych .
urzadzenia wejscia komputera wie, ze . . . .. | komputerowa Zadnych pracs
i wyjscia w zestawie R rozpoczynajac pracg (wie o czym nale;y pamigta¢ o T
komputerowym, nazywa je | Zna i wyjasnia z komputerem Iprzed rozpoczeciem pracy z wymienia typy plikow
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Inazywa i opisuje dziatania
jakie mozna wykona¢ za
[pomoca myszy,

wyjasnia zasady nadawania
nazw plikom i katalogom
oraz ograniczenia
lobowiazujace w nazwach,

zmienia konfiguracje
ekranu, na przyktad tto,
kolory, wygaszacz,

wyjasnia sposoby pracy z

ieloma oknami jednego
programu oraz pracy z
loknami wielu
uruchomionych
[programow,

[podaje przyktad algorytmu;

system operacyjny,

zna i stosuje zasady
nadawania nazw
plikom i katalogom
oraz wie, jakie
ograniczenia
obowiazuja w
nazwach,
ie, w jakich
jednostkach mierzy
si¢ pojemno$¢
[pamieci,

pisze instrukcje
rysowania koperty
bez odrywania reki,
Wyjasnia pojecia
takie, jak: pulpit,
program, algorytm,
system operacyjny,
ikona, przycisk, okno
programu, dokument,
kursor tekstowy, plik,
nazwa pliku, katalog
(folder);

lobjasnia co to jest
system operacyjny i
jakie zadania spetnia,

zna i stosuje zasady
nadawania nazw
plikom i katalogom.

lomawia budowg okna
uruchomionego
programu,

rozroznia ikony
programow,
dokumentow i
lkatalogow,

lomawia sposob
rysowania koperty
bez odrywania reki;

umie wymieni¢ poznane
systemy operacyjne,

podaje przyktady
poznanych programow
operacyjnych, umie
powiedzie¢ do czego stuza,

zna zasady nadawania nazw
plikom i katalogom,

prawidtowo uruchamia
program wskazany przez
nauczyciela i prawidtowo
konczy z nim pracg.,

wykonuje ¢wiczenia zgodnie z
instrukcja, czyta tekst ze
Zrozumieniem,

umie narysowac koperte bez
lodrywania reki,

lodroznia pojecia: wskazanie,
[przeciaganie, jedno- i
[dwukrotne kliknigcie mysza,;

luruchamia gre lub program
ledukacyjny wskazany
przez nauczyciela,

zna i rozwija skroty: LPM,
PPM,

nazywa elementy sktadowe
pulpitu swojego szkolnego
komputera,

[prawidtowo uruchamia
programy wskazane przez
nauczyciela i prawidtowo
konczy z nimi prace,

lopanowatl wiedze
niezbedna w toku dalszego
lksztalcenia;

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
(6) © 4 3 ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 4 5 6 7 8 9 10
3. Poznajemy nasze l.1a, 3, 11.3a, |zna i wyjasnia pojecia: zna i rozumie pojecia: [zna pojecia: program | podaje przyktady programéw [potrafi poda¢ nazwe nie wypowiada si¢ na
narzedzia pracy: 3b, 4, I1l.1b,  |program komputerowy,  [program komputerowy, komputerowych i wie do systemu operacyjnego zajgciach,
program, system 2¢, 2d, 1V.2, 3, falgorytm, instrukcja, komputerowy, algorytm, instrukcja, | czego stuza, zainstalowanego na nie podejmuie
V.12 system operacyjny. algorytm, instrukcja, [System operacyjny, komputerach w pracowni,

zadnych prac;
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Numer Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
(6) © 4 3 ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 4 5 6 7 8 9 10
4. Okna, pliki i katalogi I.1a, 3, 11.3a, |odréznia i opisuje nazywa elementy rysuje schemat lomawia budowg okna zna budowe okna programu| nie wypowiada si¢ na
3b, 4, 11l.1b,  lelementy budowy okna budowy okna drzewa katalogéw  [programu oraz otwartego oraz otwartego Katalogu, | zajgciach,
4210\/22 I2V.2, 3, |katalogu i okna programu, | katalogu i okna poQanygh w katalogu, zna sposoby pracy z nie podejmuie
P dostrzega i opisuje roznice programu cwiczenty, lobstuguje okna dialogowe i loknami, zadnych prac;
w wygladzie pulpitow omawianego na umie sprawdzié¢ menu, Kada katalogi (fold .
temow Windows i lekeji, zawarto$¢ dysku. - - paxiada tataog) ( oldery) i
SL}fS oW - > [zna i omawia sposoby pracy z [tworzy nowe pliki wedtug
fnux, WS?(ZZilr\?)I/mISJéZg umie pracowac z loknami, opisu,
zna przynajmniej jednego nauczyciela podang kilkoma = banisuje pliki na dyskuwe  fwie, ze kazdy plik i katalog
tworce komputerow, . uruchomionymi e 2
strukture katalogow, . . \wskazanym katalogu ma swoj ,,adres” w
. . okami programow .
umie przygotowac ie. kto zaimuie sic | ied L (folderze) wedlug wskazoéwek |[komputerze,
krzyzowke do podanych | Vi€, Klo zajmuje si¢ | jednoczesnie, nauczyciela lub zgodnie z : .
. | tworzeniem . , N umie tworzy¢ proste
haset informatycznych; , umie opracowac opisem, d .
programow . . . rzewo katalogow,
K t h $posob rozwiazania . idiowo uruchamia c ik 3 i
omputerowych, podanego problemu P rozroznia pliki i katalogi,
roponuie sposob . . * [programy wskazane przez potrafi okresli¢, co
proponuje Sp zna i stosuje zasady [nauczyciela, rozmiesza okna . ’
rozwiazania L . , loznaczaja,
d blemu: obowiazujace przy [uruchamianych programow ) )
podanego problemu zapisie wynikow  (wedlug wskazowek, prawidiowo rozpoczynal
pracy na prawidtowo koficzy prace z  [konczy pracg w sieci,
komputerze; uruchomionymi programami, lopanowat wiedze
czyta tekst ze zrozumieniem, [niezbedna w toku dalszego
Wykonuje éwiczenie krok po  [ksztatcenia;
kroku,
lumie tworzy¢ drzewo
katalogow;
5. Praca w chmurze — 1 1.2a, 3, 11.3a, |omawia zagadnienie omawia zagadnienia wymienia zagadnieniazna i opisuje przynajmniej dwajrozumie temat nie wykonuje
korzystamy z 3b, 4, 111.2b,  |bezpieczenstwa w sieci, |obejmujace temat obejmujace temat zagadnienia obejmujace temat [bezpieczenstwa w sieci.  [powierzonych zadan,
\(/)VI rtllJDaI_nego dysku gc, V.3, V.1- wykonujac éwiczenia bezpieczenistwa w bezpieczenstwa w  |bezpieczefistwa w sieci, Wie co to jest chmura, zna nawet z Pcl)mocq
nebrive pracuje wedlug podanego stect, stect, umie przygotowa¢ dokument [nazwy programow nauczyciela.
algorytmu, omawia go, zna i stosuje etapy  [zna i omawia na temat bezpieczenstwa w  [poznanych na lekcji,. nie wypowiada si¢ na
omawia wady i zalety rozwigzani? zadtania zjélr(visko 1izale'2nienia sieci kor?ystajqc Z poznanych zajeciach.
korzystania z chmury, na podany temat, od komputera i [programow,
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chmurze,

samodzielnie odbiera i
wysyta listy korzystajac ze
swojego konta
pocztowego,

wykazuje szczegdlne
izainteresowanie
zagadnieniami
lomawianymi na lekcji,

W sposob tworczy
wykorzystuje wiadomosci i
umiejetnosci w nowych
sytuacjach;

chmurze,

udziela
wyczerpujacych
wypowiedzi,

podczas wykonywania
zadan wykazuje duza
starannos¢ i
sumiennosc¢;

wyjasnia, co to jest
chmura,

lumie wymieni¢ wady
i zalety pracy w
chmurze,

majac zgode
rodzicow
(opiekunow) zaktada
konto w chmurze
wedhug opisu,

lumie za pomoca
swojego konta
[pocztowego wystac
list do kolegow i
lkolezanek oraz
sprawdzi¢ swoja
[poczte i odczytaé
otrzymane listy;

z pomoca nauczyciela tworzy i
izapisuje dokumenty w
chmurze.

\w wykonywanej pracy nie
wykazuje inwencji tworcze;j.
w niewielkim zakresie
wykorzystuje posiadang
wiedze do poszerzania
wtasnych zainteresowan.

udziela odpowiedzi
niewyczerpujacych tematu.
\wie, o czym nalezy pamigtac,
zaktadajac konto w internecie;

[pisemna zgoda rodzicow.

¢wiczenia i zadania
wykonuje z pomoca
nauczyciela,

zna zjawisko uzaleznienia
lod komputera i zagrozenia
z nim zwigzane,

stosuje posiadane
wiadomosci tylko z
[pomocg nauczyciela,

ma trudnos$ci z
izastosowaniem swojej
\wiedzy w praktyce,

z pomoca formutuje
[problemy i okresla plan
dziatania;

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajgca Niedostateczna
(6) © 4 3 ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
samodzielnie tworzy i wedtug opisu tworzy i [zagrozenia z nim ymienia dwie firmy, ktore ie, ze do zakladania kontajnie podejmuje zadnych
zapisuje dokumenty w zapisuje dokumenty wizwiazane, loferujg ustugi w chmurze. \w chmurze potrzebna jest |prac,

nie umie sformutowac
[problemu i wyznaczy¢
planu dziatania’

nie wie, ze sa etapy
rozwigzywania
[problemow;
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Rozdziat 2.

Poznajemy rézne narzedzia informatyczne i ich zastosowanie

2.1. Grafika komputerowa

odszukac¢ potrzebne opcje
programie i korzysta¢ z
nich,

sam dobiera narz¢dzia
konieczne do wykonania
zadanego rysunku,

W sposob tworczy
wykorzystuje wiadomosci i
lumiejetnosci w nowych
sytuacjach;

precyzj¢ ich
wykonania,

umie zaznaczaé,
kopiowa¢ wklejac i
przesuwaé elementy
rysunkow,

przygotowuje

i prezentuje
rozwigzania
probleméw

w edytorze grafiki,

umie gromadzic,
porzadkowac i
selekcjonowac efekty
wlasnej pracy;

temat z
\wykorzystaniem
poznanych narze¢dzi
i funkcji programu
graficznego,

dobiera kolor i styl
rysowania do
tematu rysunku,

lumie wykona¢
rysunek wiasnego
ipomystu korzystajac
z narzedzi
programu,

prezentuje
algorytmiczne
Ipodejscie do
rozwiazywania
[problemow;

rysunkow,

lobjasnia zastosowanie
elementow okna edytora
grafiki;

\wskazuje elementy okna
ledytora grafiki,

wykonuje rysunek wedhug
instrukcji w podregczniku,
zmienia grubo$¢ linii
rysowania oraz jej rozmiar i
kolor;

[programow z
wykorzystaniem
poznanych elementow,

rysuje proste elementy
graficzne z
wykorzystaniem
przybornika,

umie zapisa¢ rysunek na
dysku z pomoca
nauczyciela,

opanowat wiedze
niezbgdna w toku dalszego
ksztalcenia;

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ©) (4) @) &) )
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
6. Uczymy sig rysowaé 1 1.1, 3, 11.3a, 4, |wykazuje szczeg6lne wyjasnia pojgcie zna i rozumie umie tworzy¢ proste rysunki i [wedlug wskazowek nie wypowiada si¢ na
proste elementy w I11.1b, 2a, 2c, |zainteresowanie grafika pojecie grafika motywy za pomoca narzedzi  [nauczyciela uruchamia zajeciach,
edytorze grafiki 2d,1V.1, 2,3, |zagadnieniami komputerowa, komputerowa, edytora grafiki, edytor grafiki ie podeimui
Paint V.1,2 lomawianymi na lekcji . - . . . wykorzystywany na lekcji nie pogejmuye
o ' tworzy rysunki tworzy prace wie jak zaznacza¢, kopiowaé ' | zadnych prac;
umie samodzielnie zwracajac uwage na |graficzne na zadany |wkleja¢ i przesuwac elementy [obstuguje okna
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Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) © 4 ®3) 2 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 2 4 5 6 7 8 9 10

7. Rysowanie, 1 1.1, 1133, 4, sprawnie rysuje lomawia sposoby tworzy prace \wskazuje elementy okna wedtug wskazowek nie wypowiada si¢ na
wstawianie tekstu i I11.1b, 2a, 2c, |w edytorze grafiki, uruchamiania graficzne na zadany |edytora grafiki, nauczyciela uruchamia zajgciach,
éapklsywa?le éd'll\zl'l' 23, |y Sposob tworczy tworzy programu Paint, temkat z ani stosuje tekst i kolor w edylior grafiki lekcii nie podejmuje

okumentu o ilustracje w edytorze samodzielnie ustala [ orzyshamem i rysunkach, \wykorzystywany na lekcji, zadnych prac;
grafiki; atrybuty obrazu, poznanych narzqdzt . rysuje proste elementy
i funkcji programu  [korzysta z narzedzi raficzne z
wyjasnia w jakim celu ten |zna i wyjasnia graficznego, malarskich dostgpnych w 9 K tani
sam plik (rysunek, obraz) |pojecie piksel, programie, (Wykorzystaniem
mozemy zapisywaé w . ik plrzekszta%ca ) o przybornika,
.. zna typy plikow elementy rysunku, [FOZpOznaje I nazywa .
roznych formatach), graficznych, . narzedzia malarskie wykonuje rysunek wediug
) ) ) objasnia programu instrukcji,
porownuje rozmiary - zastosowanie ’ ostuguje si¢ poleceniem
plikow w zalezno$ci  |elementdw okna wedtug opisu ustala atrybuty postuguje Si¢ p .
od ich typu: edytora arafiki obrazu Cofnljn, aby zrezygnowac z
’ ytora g ' o o ostatnio wprowadzonej
wykorzystuje zapisuje utworzony plik i zmiany,
i i i lik Sniej .
Klawisz Sh'lft p_odczasg;\gil:;?“l: 1 wezesmey rysuje proste elementy
rysqwamah inii ) ‘ oraficzne z
pgzmmych, Zwraca uwage na miejsce wykorzystaniem
pionowych, ) zapisania pliku, przybornika,
pod katem 45°, a
takze kwadratow i [Przeksztatca elementy rysunku,wykonuje rysunek wedtug
kot, dokonuje trafnego wyboru  [Instrukcii,
korzysta ze koloru, zwrz_icajqc uwage wie jak zapisa¢ rysunek na
schowka podczas [N estetyke i walory dysku,
kOp'OWf",n'a glgl}lasztt/f:zne tworzonego opanowal wiedze
elementow rysunku; ' Iniezbedng w toku dalszego
ksztatcenia;

8. Otwieranie pliku, 1 1.2a, 11.3a, 4, [samodzielnie otwiera i otwiera i modyfikuje |wie, co oznacza wykonuje rysunki zgodnie wykonuje proste rysunki | nie wypowiada si¢ na
modyfikowanie, 111.1b, 2a, 2¢c, |modyfikuje zapisany zapisany wczesniej  [stowo piksel, ze schematem lub wedtug zgodnie ze schematem lub | zajeciach,
koklii(_)we_lnie, ’ s/d,ll\zl.l, 2,3, |wczesniej dokument, dokument, korzysta ze \wskazoéwek nauczyciela, wedug Wslkazéwek nie podejmuje
wilejante rysunku o sprawnie rysuje zna i rozumie termin [schowka, operuje kolorem rysowania nauczyciela, zadnych prac;

edytorze grafiki, schowek, i tha, rysuje za pomoca
'wyjasnia termin schowek, Wybranych narzedzi;
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Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) © 4 ®3) 2 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 2 4 5 6 7 8 9 10
opisuje przeznaczenie korzysta z funkgji zna i stosuje uzywa rozszerzonej palety
schowka, \Powigkszenie do polecenie kolorow,
W sposob tworezy tworzy I|kW|dﬁwan|?(pr§erW Kopiuj/Wklej, dokonuje poprawek w
ilustracje w edytorze (SZCZT("?) W konturze dotacza do rysunku [pracach graficznych, korzysta
grafiki; rysunku; napisy wykonane z polecenia Cofnij,
tWOfr_Zy prace d W edytorze grafiki, zmienia rozmiary elementow
graficzne na 220y iagomic rysunku,
\wykorzystaniem 3 goziepiir;l;riieud;;}i’;ﬁw pr_awidlowo zapisuje i otw@era
poznanych narzedzi i pliku lub 0 plik przy pomocy ne}yczycmla
funk_cj| proqramu rezygnacji z nich, lub wedtug instrukc;ji,
graficznego; amodzielnie przenosi fragment rysunku
przeksztatca obraz, zapisuje plik we w Ihn? m|915(.39,
uzupetnianie grafiki  |wlasciwym katalogu [zmienia rozmiary elem_ent(')w
tekstem, (folderze), rysunku. zmienia rozmiary
sprawnie korzysta z  |ustala atrybuty WS@H’ e NISZCZAC £0,
opcji zaznaczen rysunku, zna umie opracowac prosta
(przezroczysty lub  |polecenie instrukcj¢ wykonania rysunku,
nieprzezroczysty kolor|Obraz/Atrybuty, korzysta z opcji zaznaczen
Ha); swiadomie korzysta |(Przezroczysty lub
z narzedzi nieprzezroczysty kolor ta) z
tekstowych; [pomocg nauczyciela;

9. Ustawienia 1 1.2a, 11.3a, 4, |korzystajac z dostgpnych [samodzielnie korzysta jumie stosowaé korzystajac z dostgpnych korzystajac z dostepnych | nie wypowiada si¢ na
wydruku, wydruk I11.1b, 2a, 2¢, |narzgdzi programu, z polecen: jasniejsze i narz¢dzi programu, narzedzi programu, zajeciach,
pliku E/d,ll\zl.l, 2,3, Opracozvu_]edziozoll’ly Plik/Podglad glemnlejsze odcienie gprac?wutje rytsunek na oprgcowllue i)rost%/ rysunek nie podejmuie

1, trysur;e na dowolny wydruku, arw, owolny temat, na dowolny temat, sadnych prac;
emat, : - umie wyjasni¢, jak |zna polecenia: zapisuje, przechowuje i
rawni - Plik/Ustawienie drukowac " dvtuie wh dokument
Sprawnie Zapl.suje, . strony, wydaru 0W2-1C rysune Plik/Podglqd Wydruku, caytuje wiasne do € m.en y
przechowuje i edytuje programie Paint, z pomoca nauczyciela;
Plik/Drukuj - Pli ieni
wlasne dokumenty, ik/Drukuj, opisuje, 0 czym !k/Ustaw!enle strony,
nalezy pamietaé Plik/Drukuj,
przed wydrukiem,
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Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) © 4 ®3) 2 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
w sposOb tworczy tworzy [zna i stosuje zasady  |wedtug wskazowek wskazuje miejsce Pomocy w
prace graficzne w edytorze jnadawani nazw nauczyciela programie,
grafiki, plikom, przygotowuje zapisuje, przechowije i
. dokument do druku A
zwraca uwage na estetyke [samodzielnie i ustal t edytuje wiasne dokumenty z
wykonanych prac; przygotowuje liuska apar an;_e r{ niewielka pomoca
dokument do druku j [drukowania (liczbe o, u oy
: kopii, zakres stron)
drukuje go, -
oraz drukuje
samodzielnie dobiera |dokument;
parametry wydruku -
lodpowiednio do zaplswe, .
rodzaju drukowanej Przecnowuje |
pracy edytuje whasne
' dokumenty;
2.2. Edytory tekstu
Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ©) (4) ©) @) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
10. Edytory tekstu — 1 1.2a, 11.3b, 4,  fomawia mozliwosci objasnia samodzielnie zna pojecia: edytor tekstu, \wskazuje elementy okna nie wypowiada si¢ na
wprowadzenie 111.1b, 2a, 2c, [edytora tekstu, przeznaczenie prawidtowo redagowanie tekstu, kursor  |edytora tekstu, zajeciach,
idi |\2/'1’ 2,3, poprawnie dzieli tekst na p?s}(ow na;zqiz;]l nii.(li(aje nazwe fekstowy, akapit, rozroznia klawisze nie podejmuje zadnych
- lakapity; " llleszczo. )ll{c a plikowt, objasnia zastosowanie edycyjne i klawisz Enter prac;
. . (NG PrzycIskow, wyjasnia, do elementow okna edytora tekstu, |na klawiaturze oraz kursor
sprawnie wyszukuje btedy | . . . L
- P pisze teksty, czego stuzy tekstowy 1 wskaznik
napisanym tekscie i swiadomi . dvior tekst zna reguty poprawnego
wprowadza poprawki; swiadomie stoswjge  edytor texstu, wprowadzania tekstu, myszy,
eguly poprawnego L L
postuguje si¢ poleceniami
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i katalogom,

wyjasnia zasady
korzystania z Kosza,

oproznia Kosz i
odzyskuje z niego
iskasowane pliki,
katalogi (foldery),

sprawnie wykonuje
podstawowe operacje
na plikach;

lwykonuje operacje
na plikach z
niewielka pomoca
nauczyciela;

katalogu (folderze),

pisze dowolny tekst z
zastosowaniem matych i
wielkich liter oraz polskich
znakow,

opisem,

prawidtowo rozpoczyna
i koficzy prace z edytorem
tekstu,

zna przeznaczenie Kosza,

odzyskuje z Kosza usunigte
pliki i katalogi (foldery),

oproznia Kosz;

zmienia nazwe pliku zgodnie z

pisze prosty tekst z
zastosowaniem matych i
wielkich liter oraz polskich
znakow,

lopanowatl wiedze
niezbedna w toku dalszego
ksztatcenia;

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ®) (4) 3) 2 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
prowadzania tekstu, frozroznia pojecia: wprowadza tekst z klawiatury z|Cofnij i Powtérz do
brawidlowo zapisuje ku rsor t.ekstowy i uwzglednieniem zasad edycji zmlany_wykonanej
plik wskaznik myszy, tek§tu oraz sposoby ) operacji,
W przeznaczonym dla [wyjasnia pojgcie [wpisywania polskich znakéw, opanowatl wiedze
niego katalogu edytora tekstu i (wyszukuje bledy w napisanym [niezbedng w toku dalszego
(folderze), lomawia tekscie i wprowadza poprawki, [ksztalcenia;
o lzastosowanie
Wyjasnia, na czym edytora,
polega czynnosc
redagowania tekstu w |zapisuje dokument
edytorze tekstu, ustalonym
wyjasnia pojecia: miejscu na dysku,
edytor tekstu, akapit;
11. Pliki i katalogi — 1 1.2a, 11.3b, 4,  |sprawnie zapisuje, Isprawnie stosuje nadaje plikowi  [zapisuje i otwiera pliki nadaje plikowi nazwe nie wypowiada si¢ na
najwazniejsze 111.1b, 2a, 2c,  |przechowuje i edytuje polecenie Plik/Nowy, |nazwe tekstowe, postepujac zgodnie [odpowiednia do jego zajeciach,
czynnosci fld,l |\2/.1, 2,3, |wlasne dokumenty; 7na i stosuje zasady f)dpowiedniq,dlo z instrukcja, zawartosci, korzys:ajap z nie podejmuje 7adnych
- nadawania nazw plikom®90 Z8WArtoscl, b anicje plik we wskazanym ~ [POMOCY nauczyciela, prac;
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Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ®) (4) 3) 2 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

12. Blok tekstu — 1 1.2a, 11.3b, 4, |samodzielnie uruchamia  [wyjasnia pojecia: redaguje i Wymienia poznane sposoby odnajduje na dysku Inie wypowiada si¢ na

podstawowe operacje I11.1b, 2a, 2¢,  [r6zne edytory tekstu blok, wiersz, akapit, [formatuje proste [zaznaczania tekstu, wlasciwy plik wedtug zajeciach,
sldil\zl.l, 2,3, }Nykorzgstlilwanetna lekcji i dba o utrzymanie tekdsty wedhug rozumie pojecia: blok, wiersz, wskazowek nauczyciela, hnie podejmuje zadnych
- tV\]I(Othy ° umgnhy . . porzadku na dysku, podanego wzoru, akapit, zaznacza dowolny prac;
ekstowe przy 1ch uzyci, . . |samodzielnie o . fragment tekstu w edytorze
. . sprawnie postuguje o postuguje si¢ poleceniami
sprawnie wykonuje : S odnajduje na i : tekstu,
. bloku tekstu:  Fi€ poleceniami dvsku whaci Kopiuj i Wklej,
operacje na bIokU TeKStU: e - Wilej, Cofnij, [(YSKU wiasciwy o ‘ Ipostepujac wedlug
usunigcie, przeniesieniew | plik potrzebny do [postuguje si¢ poleceniem instrukcji zapisuje plik z
inne miejsce, kopiowanie, [Wyjasnia poznane  wykonania Cofnij do zmiany wykonanej dvsku Zewnetrzneeo na
o lsposoby zaznaczania [zadania operacji, YS KU ZEWNEIrZneg
samodzielnie zapisuje plik tekstu ' ) dysku komputera bez
z dysku zewngtrznego na " wykonuje z pomoca nauczyciela zmiany nazwy oraz ze
dysku komputera bez we wlasciwy sposob  |operacje na bloku wykonuje operacje na bloku  [zmiang nazwy,
zmiany nazwy oraz ze zaznacza dowolny  ftekstu: usuniecie, [tekstu: usuniccie, N vanowal wiedz
miang nazwy; fragment tekstu, przeniesienie w  [przeniesienie w inne miejsce, nizb dn wtokz dalszeco
Wwyraz, zdanie, akapit [inne miejsce kopiowanie, edng g
W edytorze tekstu,  kopiowanie __ [ksztaloenia;
' oplowante, z pomoca nauczyciela zapisuje
prawidtowo usuwa plik na dysku zewngtrznym
izaznaczony tekst, bez zmiany nazwy oraz ze
potrafi go odzyskac, Zmiang nazwy;
z niewielka pomoca
nauczyciela zapisuje
plik z dysku
zewngtrznego na
dysku komputera bez
Zmiany nazwy oraz
ze Zmiang nazwy;

13. Formatowanie 1 1.2, 11.3b, 4,  rozumie wyrazenie Wyjasnia pojecia redaguje i rozumie pojecia takie, jak wie, ze stosowanie w nie wypowiada si¢ na
i modyfikacja 111.1b, 2a, 2¢,  |,poprawne uzywanie takie, jak formatuje tekst na [redagowanie i formatowanie | jednym zdaniu réznych zajgciach,
Soll(l,tlmentu sldil\zl.l, 2,3, [znakow interpunkcyjnych”, _ridagm;vanie_ et Zadlilny tert‘nat_ z  fekstu, lr(o?zaiéw, rovzmiéli(r(')w i nie podejmuje zadnych
ekstowego - redaguje i formatuje tekst [ formatowante tekstu, wy orzhys anle(;n_ dokonuje zmian w tekscie i 0 Or(:iw. CZ.C,“;HE © state sio| PTG

na zadany temat pisze teksty, ?‘;mic..narze 2L lzachowuje zmieniony plikna | POW© ujle’ 1zte Sb s ]i]e, s1e
7 wykorzystaniem réznych [swiadomie stosujac | unkejt dysku, nieczytelny 1 0soba, ktora
reguly poprawnego [poznanego g0 czyta, gubi jego tres¢;
guly p edytora tekstu z _[zaznacza dowolny fragment
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Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ®) (4) 3) 2 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
narzedzi i funkcji prowadzania tekstu, miewielka ftekstu w edytorze tekstu, formatuje i modyfikuje
poznanego edytora tekstu; redaguje i formatuje  PO™O°2 | wybiera czcionke i ustala jej dolzl;rlnent Leks'towls(/ 1ub
ttekst na zadany temat ["aUCZYCIE, atrybuty przed napisaniem tekstu, pW:mO fqﬁ:ug(;zzla_u z
Z,V.vykorzystanlem lumie prOJe_k.towac Wykonuje operacje na blokach '
r6znych narzedzi i lzaproszenia; P
funkcii ftekstu — usunigcie,
Léntc“ F:olintanego przeniesienie w inne miejsce,
edytora tekstu, kopiowanie,
for(rﬂatule Zkap't opracowuje dokumenty
y/:mllj'g podanego zytkowe zgodnie z opisem;
14. Akapit, wyroéwnanie 1 1.2a, 11.3b, 4,  |wyjasnia zastosowanie dzieli tekst na zna i stosuje dokonuje podstawowych redaguje i formatuje tekst z | nie wypowiada si¢ na
tekstu 111.1b, 2a, 2¢,  |kodow sterujgcych, akapity, izasady operacji formatowania tekstu, [pomoca nauczyciela, zajeciach,
2 IV.1,2,3, lustawia wciecia akapitu,  [wyjasnia pojecie redagowania talqch]ak wyrownywanie, \wykorzystuje pasek nie podejmuje zadnych
V.1, 2 : . - tekstu, zmiana rodzaju czcionki i jej f : .
lkorzystajac z gérnych lakapitu, trvbutd narzedzi do formatowania | prac;
suwakow na linijce, . . lopracowuje atrybutow, tekstu,
wyréwnuje akapit, dokument wedlug |zapisuje dokument we
wyjasnia najwazniejsze  [korzystajac z ¢ Ot rﬁefl. wediug pk ul IL<J ol zna podstawowe zasady
zasady redagowania wlasciwych Instrukeyt, v¥s|§zanym atalogu redagowania tekstu;
tekstu; przyciskow na pasku [redaguje i (folderze),
narzedzi, formatuje tekst  rozumie pojecie akapitu,
zgodnie z opisem wedtug wzoru, L 5o nie akapit wedlug
ustawia weigcia [prawidtowo instrukcji;
akapitu, korzystajac z [zapisuje plik
gornych suwakow na przeznaczonym
linijce; dla niego
katalogu
(folderze),
Zna pojecie
kodow
Isterujgcych;
15. Tworzenie 1.1a, 2b, 11.3a, [wyjasnia etapy pracy nad ie jak udostepnic przy tworzeniu  [redaguje tre$¢ zgodng z umie wspolnie z kolegami | nie wypowiada si¢ na
wspolnego 3b, 4, 11l.1a,  |projektem grupowym, plik oraz jak odebra¢ |wspdlnego tematem projektu, 1 kolezankami z klasy zajeciach,
dokumentu z 1b, 2a, 2c, 2d, dostosowije elementy ludostepniony plik, dokumentu stosuje poznane zasady pracowac nad projektem, | . podejmuje zadnych
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365

pakietu Microsoft

do wiasnych potrzeb,
jezeli program daje taka
mozliwo$¢,

prezentuje zrealizowany
projekt grupowy z
luzyciem projektora lub
tablicy interaktywnej;
[przeprowadza samooceng,

umie samodzielnie
rozwiazywac problemy;
sprawnie zapisuje,
przechowuje i edytuje
wiasne dokumenty,

sprawnie korzysta z
pakietu Microsoft 365;

tre$¢ z odpowiednia
erafika (zdjgcia,
wlasne rysunki),

przy tworzeniu
wspolnego
dokumentu korzysta z
pakietu Microsoft 365
lz niewielka pomoca
nauczyciela,

zna etapy pracy nad
projektem i stosuje
si¢ do nich,

zZwraca uwagg na
lestetyke
opracowanego
dokumentu,
Wwymienia
Inajwazniejsze
czynniki, ktore
decyduja o tym, czy
dokument jest
prawidtowo
opracowany,

pracy nad
projektem korzysta z
poczty elektronicznej,
komunikujac si¢ z
kolezankami i
kolegami z klasy;

pakietu Microsoft
365 korzystajac z
opisu w
[podreczniku,

Zz niewielka
[pomoca
lnauczyciela taczy
ltres¢ z
lodpowiednia
erafikg (zdjecia,
Iwlasne rysunki),

dba o porzadek
na dysku w
trakcie
zapisywania
prac;

pracuje w
edytorze tekstu
i edytorze
grafiki,

potrafi
rozwiazywac
problemy z
wykorzystaniem
komputera;

tekstu,

zna etapy pracy nad
projektem,

zna najwazniejsze czynniki,
ktore decyduja o tym, czy
dokument jest prawidtowo
opracowany,

W pracy nad projektem
grupowym stara si¢ korzystac¢
iz poczty elektronicznej,
komunikujac si¢ z

umie z niewielka pomoca
nauczyciela tworzy¢
zapisywacé, przechowywac i
edytowac whasne dokumenty;

lkolezankami i kolegami z klasy;

nauczyciela tworzy¢,
zapisywac, przechowywac
i edytowa¢ wiasne
dokumenty,

wie ile 0sob moze
jednoczesnie pracowac
nad jednym
udostepnionym plikiem;

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ®) (4) 3) 2 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
wykorzystaniem IV.1-3, V.1, 2[okna programu samodzielnie taczy  [|korzysta z poprawnego wprowadzania umie z pomocg prac;
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Rozdziat 3.
Nauka pisania na klawiaturze komputera
Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji / godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ©) (4) ©) ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
16. Pisanie na 1 11.4, 111.1b, 2¢, |jumie nazwac bloki zachowuje nazywa prezentuje prawidlowy uktad [prezentuje prawidtowa nie wypowiada si¢ na
klawiaturze 2d; IV.1,V.1, 2 [klawiszy bez wskazywania jprawidlowa pozycje [podstawowe obu rak na klawiaturze; pozycje ciata w trakcie zajeciach,
komputera ich na klawiaturze; ciata w trakcie pisania, !dansze i okresla opisuje prawidlowa pozycie pisania, nie podejmuije
. . ._[ich funkcje, H P . . S . .
sprawnie postuguje si¢ ciata w trakcie pisania, wie, miedzy ktorymi zadnych prac;
klawiatura, w prawidlowy klawiszami przebiega

omawia dziatanie
klawiszy: Enter, Esc,
Tab, Caps Lock, Shift,
prawy Alt,Page Up,
Page Down, End,
Home,

[popetnia nieliczne
btedy, wprowadzajac
tekst z klawiatury,

wie na ile blokow
dzielimy klawisze,

nazywa poszczegolne
bloki, wskazujac je
jednoczesnie na
klawiaturze;

sposOb wprowadza
z klawiatury litery
z uzyciem lewej i
prawej reki;

wie na ile blokow
dzielimy klawisze,

omawia
przeznaczenie
[poszczegolnych
klawiszy;

zna budowe klawiatury,

nazywa podstawowe
klawisze,

Zna przeznaczenie
poszczegolnych klawiszy,

prezentuje prawidlowy uktad
rak na klawiaturze,

wie, jak si¢ wpisuje wielkie
litery i polskie znaki,

zna przeznaczenie klawiszy:
Page Up, Page Down, Home,
End oraz klawiszy sterowania
kursorem,

w prawidtowy sposob
wprowadza z klawiatury litery
z uzyciem lewej i prawej reki —

[popehia nieliczne bledy;

lgranica obszaréw dziatania
lewej i prawej reki,

stara si¢ nie popelniaé
btedow przy
lwprowadzaniu tekstu z
klawiatury,

opanowatl wiedze
niezbedna w toku dalszego
ksztatcenia;
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Rozdziat 4.

Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych

uzasadnia najwazniejsze
izasady bezpiecznego
korzystania z internetu,

wykorzystuje tresci
zawarte na wskazanych
stronach internetowych
do poszerzania swoich
wiadomosci oraz
lopracowywania wiasnych
prac;

zna i rozumie
najwazniejsze zasady
bezpiecznego
korzystania z internetu,

przeglada strony www
w trybie offline,

korzysta z odsytaczy
i wyjasnia ich rolg,

wyjasnia znaczenie
domeny,

ie, kiedy polska
zostata podtaczona do
Swiatowej sieci
komputerowej;
omawia
charakterystyczne
elementy
okna przegladarki,
opisuje
charakterystyczne
elementy strony WWW,

korzystania z
internetu,

wykorzystuje
podstawowe funkcje
przegladarki do
przegladania stron
WWW,

opisuje przyciski na
pasku narzedzi
uruchomionej
przegladarki
internetowej,

wyjasnia budowe
adresu
internetowego,

Ipodaje przyktady
domen okreslajacych
wlasciciela,

Iprzeglada otwarta
strone www i omawia
jej zawarto$¢,

zna i stosuje najwazniejsze
zasady bezpiecznego
korzystania z internetu,

Wymienia nazwy najczesciej
luzywanych przegladarek,

zna i rozpoznaje ikony
przegladarek internetowych
poznanych na lekgji,

lomawia przeznaczenie
paska adresu w oknie
przegladarki,

nazywa przyciski na pasku
narzedzi uruchomionej
przegladarki internetowej,

wskazuje elementy okna
uruchomionego programu,

Wymienia poznane
wyszukiwarki,

prawidtowo rozpoczyna
i konczy pracg z
programem,

inazywa przegladarke
internetowa
wykorzystywana na lekcji,

zna zasady bezpiecznego
korzystania z internetu,

zna bezpieczne strony
www dla dzieci,

lwprowadza w polu
ladresowym przegladarki
podany adres internetowy i
otwiera strone,

luruchamia wybrana
Iprzegladarke internetowa,

otwiera w przegladarce
strone WWW o adresie
podanym przez
nauczyciela;

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:

Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna

(6) () (4) 3 ) (1)

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

17. Przegladanie stron 1 11.3a, 3b, 4, lomawia znaczenie wyjasnia, co to jest zna i stosuje rozumie pojecia: internet, |wie, co trzeba mie¢, aby  |nie wypowiada si¢ na
internetowych 111.1b, 2, IV.1, [internetu, internet i co nam daje, |najwazniejsze zasady |przeglgdarka internetowa, |przeglada¢ dowolna strong [zajgciach,
2,3,V.1,2 bezpiecznego ie¢ komputerowa, W internecie,

nie podejmuje zadnych
prac;
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do poszerzania swoich
wiadomosci oraz
lopracowywania wiasnych
prac;

informacje z réznych
dziedzin,

wyjasnia, jaka rolg
odgrywaja stowa
kluczowe wpisane w
polu tekstowym
wyszukiwarki;

kluczowe, odnosniki,

Ipodaje przyktady
stron internetowych
przydatnych w nauce;

na wskazanych przez
nauczyciela stronach
internetowych poszukuje
informacji na zadany
temat,

rozréznia charakterystyczne
lelementy strony WWW,

wybiera sposob
wyszukiwania informacji
W internecie,

rozumie, dlaczego
bezkrytyczne korzystanie z
gier komputerowych moze

by¢ niebezpieczne;

W nauce,

\wie, dlaczego
bezkrytyczne korzystanie z
gier komputerowych moze
by¢ niebezpieczne;

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ®) 4) 3 ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 2 4 5 6 7 8 9 10
opisuje zawarto$¢ stron [omawia role poprawnie wpisuje
internetowych przyciskow wstecz  [podstawowe stownictwo
przydatnych w nauce; |i dalej na pasku informatyczne z klawiatury,
narze¢dzi przegladarki S
. . przeglada i opisuje
internetowe, zawartos¢ podane;j strony
potrafi nazwaé internetowej;
elementy sktadowe
ladresu internetowego;

18. Wyszukiwanie 1 11.3a, 3b, 4, lomawia zasady korzysta z odno$nika  |otwiera i obstuguje  [rozumie pojecia: otwiera i obstuguje nie wypowiada si¢ na
informacji w inter- 111.1b, 2a, V.1, korzystania z do katalogu stron www |wskazane przeglgdarka, wyszukiwarke internetowa, | zajeciach,
necie 2,3,V.1,23 \'N)t/SZUI;IWﬁr'kI \_N(: Wsktazanym portalu \_N{szulzlwarkl \ﬁyszuklwarlzla, sylo;{v'a Iwie, kiedy powstala nie podejmuje

internetowej, internetowym, internetowe, uczowe, odnosniki, Wyszukiwarka Google, sadnych prac;
wykorzystuje tresci kierujac si¢ wlasnymi  [wyjasnia pojgcia: podaje przyktady \wymienia adresy stron
zawarte na wskazanych  [zainteresowaniami, przeglgdarka, wyszukiwarek M
. S . A . internetowych przydatnych
stronach internetowych  |wyszukuje w internecie |wyszukiwarka, sfowa |internetowych,
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Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ®) 4) 3 ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 2 4 5 6 7 8 9 10
19. Komunikowanie si¢ 1 11.3a, 3b, 4, lomawia zalety i wady opisuje elementy wyjasnia pojecie rozumie pojecie poczty zna i stosuje zasady nie wypowiada si¢ na
za pomoca 111.1b, 2, IV.1, |poczty elektronicznej, ladresu e-mail na poczty elektronicznej, lelektronicznej, netykiety obowiazujace zajgciach,
klorlztp utera, poczta 2,3,V.1,2 | asadnia koniecznosé p(rjzyk%adme twtasnego wyjasnia czym jest  |nazywa program pocztowy |2 tkownikow internetu, | ;o podejmuje
€ et kr_or;wzna, stosowania regut al rlstsu poczty chmura wykorzystywany na lekcji,  wskazuje poznane zadnych prac;
netykieta poprawnego zachowania w elektroniczney, obliczeniowa, orzy pomocy nauczyciela elementy okna
sieci i poza nia, griesyla r()Zn:go r_odzaere daguje, wysyta, \wysyta, odbiera i odczytuje redagowania wiadomosci,
[pordwnuje poczte o} umglr(lt,y V\(li o;mlg odbiera i odczytuje  |poczte elektroniczna, lodpowiada na zadane
tradycyjna z elektroniczna; zatacznikow do listow e- listy elektroniczne, . . pytania z zakresu
mail wysyta list z zatacznikiem, . .
! - : . netykiety, korzystajac
L opisuje przeznaczenie [korzystajac z pomocy dobvtveh informacii
W)?aks_n 1ta pojecte elementéw okna nauczyciela lub postepujac ze zdobytyc ormacit,
netykiety, programu wedtug instrukeji, zna zagrozenia wynikajace
omawia ele_menty okna |pocztowego, opisuje zagrozenia z komunikowania si¢ przez
redagowania ; o internet z nieznajomymi
iad L. swobodnie wynikajace z bami
Wiadomosct, komunikuje si¢ z komunikowania si¢ przez osobamt,
innymi internet z nieznajomymi loguje si¢ na wlasne konto
luzytkownikami osobami; pocztowe, nie zapomina o
internetu za pomoca Iwylogowaniu si¢ z sieci;
poczty elektroniczngj, poczty po zakonczeniu
Swiadomie stosuje pracy;
zasady netykiety;
20. Praca w chmurze, 2 I.1a, 2a, 11.3a, |Korzysta z korzysta z roznych omawia etapy pracy |wymienia etapy pracy nad |zna etapy pracy nad nie wypowiada si¢ na
21. komunikatory 3b, 4, 111.1b, 2, [zaawansowanych opcji przegladarek i nad projektem projektem, projektem, zajeciach,
internetowe I2V.1, 2,3, V.1, \_Ni/szulilwar_kl v i/szulilwareilj grupowym, opracownje wlasny Ipotrafi wspblpracowat w nie podejmuie
Praca w chmurze, INternetowey, internetowych, opracowuje wlasny  [dokument, grupie, zadnych prac;
wspohworrzeme omawia zas_ady__pracy W |prezentuje ;re;llzowany dokument i realizuje mie przygotowaé nowy [wie, jakich znakéw nie
dokumentow trakcie realizacji projektu [projekt z uzyciem tematy z zakresu dokument likacii {osic si dresi
jektora lub tablicy  |innych przedmiotow oxument w aplikacji plOSHe Sig W adresie e
grupowego, proje X . Microsoft 365 korzystajac  |mail
s ..o |interaktywnej, nauczania, . -
wyjasnij zasady, na jakich z opisu w podreczniku, -
3 iona byl fik . . . , odpowiada na zadane
[ 08'[%)1’11011.3 . Y- a_gra 1Ka onil.alllvw_t'p\xezgag:_zenle . umie %rzzgotov&t/ac lumie zmieni¢ nazwe pytania, kOI'ZyStanC ze
na wybranej stronie apitkacyl Word, Teams 1 nOWy doRUMENtW i3y v zapisanemu w zdobytych informacji,
WWW, OneDrive, aplikacji Microsoft .
265 lustudze OneDrive
wymienia zrodta przeprowadza ' korzystajac z opisu w
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Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ®) 4) 3 ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
informacji, z ktorych samooceng. umie zmieni¢ nazw¢  [podreczniku, ie, do kogo zwrocié si¢ w
korzysta}(a)3 _ nazywa plikowi zapisanemu |, zasady pracy w grupie, przypa.ldk_u poj.aw.ienia sie
Iprzygotowujac projekt, w ustudze OneDrive zagrozenia z sieci,
charakterystyczne X .
. potrafi wspotpracowaé w Lo
sprawnie korzysta z elementy okna zwraca uwage na grupie oraz ponosic lwymienia nazwy
aplikacji Microsoft 365;  |komunikatora estetyke P [programow, ktore zostaty
internet . lodpowiedzialnos¢ za svie do t .
W pracy nad tworzy proste formy wie jaka funkcje pelnia
iektem k " Wwypowiedzi na zadany ik trakei
prolet em KOrZyStaz fomat 7 wykorzystaniem em(t) ikony w trakcie
El(iackztr)(/)nicznej zgromadzonych informacji. czatowania,
komunikujac §i¢ z tworzy dokument tekstowy zna Ziiady pracy nad )
kolezankami i zawierajacy grafiki projekiem grupowym,
kolegami z klasy, pozyskane z internetu,
dokonuje prezentacji [zwraca uwage na miejsce
opracowanego zapisania pliku,
dokument; przygotowuije do druku i
drukuje dokument
izaakceptowany przez
nauczyciela;
Rozdziat 5.

Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych
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programie Baltie,

Budowanie sceny w

tworzenie animacji
w programie Stykz.
Pomoc w programie

komputera, taczaca takie
elementy jak: tekst, dzwick
lub muzyke, grafike, film i
animacje,

Wyjasnia czym roznig si¢
poszczegdlne rodzaje
informacji (danych/tresci)
elektronicznej;

lomawiane na lekcji,
wyjasnia pojecia:
multimedia, programy
multimedialne,
programy edukacyjne,

opisuje zakres
zastosowan
multimedialnych
[programow
ledukacyjnych,
wyjasnia pojecia: demo
programu, pokaz
multimedialny,
lanimacja
komputerowa,

lwymienia rodzaje
[programow
multimedialnych,

samodzielnie korzysta z
\wbudowanej pomocy
do programu,

samodzielnie tworzy
[prosta animacj¢ w
programie Stykz;

lomawiane na lekcji,

rozumie pojecia:
multimedia, programy
multimedialne,
programy edukacyjne,

samodzielnie tworzy
proste sceny w trybie
Budowanie,

z niewielka pomoca
nauczyciela korzysta z
Pomocy dostepnej w
programie;

z niewielka pomoca
nauczyciela tworzy
[prosta animacj¢ w
programie Stykz;

uruchamia program
wskazany przez
nauczyciela,

\wie na czym polega praca
W programach Baltie i
Stykz,

zna budowg okna
programow Baltie i Stykz,

obstuguje programy Baltie i
Stykz wedlug opisu w
lpodreczniku,

wie jak usna¢ wstawiony
przedmiot i jak go
skopiowa¢ w programie
Baltie,

zna banki przedmiotéw i z
nich korzysta,

wykuje polecenia wedtug
opisu w podreczniku,

przy pomocy nauczyciela
korzysta z Pomocy
dostepnej w programie,

z pomoca nauczyciela
tworzy prosta animacj¢ w
programie Stykz;
wie jakie problemy mozna
rozwiazywaé w
programach Stykz i Baltie;

poznawane na lekcji,
lwskazuje miejsce Pomocy w
programie,

z pomoca nauczyciela
uruchamia i obstuguje
programy omawiane na
lekcji,

)

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ®) 4 3 ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
22. Multimedialne 1 1,111, 2, 4, opisuje multimedia jako  [samodzielnie obstuguje [samodzielnie wyjasnia, czym sg lkorzystajac ze wskazowek | nie wypowiada si¢ na
programy 111.1b, 2, IV. 1 |metode prezentowania programy uruchamia programy  [multimedia, nauczyciela, obstuguje zajgciach,
edukacyjne. -3,V.1,2 informacji za pomoca multimedialne multimedialne programy multimedialne

nie podejmuje
zadnych prac;
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Programujemy z
krolikiem w

instrukcje
warunkowe

programie PixBlocks
— poznajemy petle i

umie sterowac obiektem
graficznym na ekranie,

zna etapy rozwiazywania
problemoéw i rozumie ich
cel;

umie okresli¢ problem i cel
do osiagniecia;

wykazuje szczegdlne
zainteresowanie
zagadnieniami
omawianymi na lekji,

W sposob tworczy
wykorzystuje wiadomosci i
lumiejetnosci w nowych
sytuacjach,

Swiadomie i tworczo
formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy,
wie i wyjasnia co to jest
Python i do czego stuzy,
wyjasni¢ dziatanie
[programow poznanych na
lekcji i podaje cel do
osiagniecia;

z krolikiem,

lumie przegladaé

i modyfikowac
przyktadowe projekty
oraz analizowac skrypty,

korzysta z zasobow
programu,

zna funkcje
podstawowych
instrukcji jezyka
PixBlocks,

wyjasnia jak jaka
funkcje petnia: panel
lkursd6w, menu
luzytkownika i pokoj
uzytkownika w
programie PixBlocks;
Wyjasnia jak obrocic¢
lkrolika w strong
Iprzeciwna do obecnej,

wykonuje zadania
samodzielnie;

krolikiem z niewielka
[pomoca nauczyciela,

zna interfejs aplikacji
PixBlocks,

otwiera i analizuje
gotowe przyktady
projektow,

okresla problem i cel
do osiagnigcia
korzystajac z
lpodrecznika,

Wwymienia elementy
sktadowe okna
programu po
uruchomieniu;

wie jak obrocié
krolika w strong
przeciwna do obecnej,

Wyjasnia na czym
polega dziatanie petli
i instrukcji
warunkowej, podaje
przyktady,

wykonuje zadania z
niewielka pomoca
nauczyciela;

rozwiagzuje tamigtowki z
krolikiem z pomoca
nauczyciela,

\wie na czym polega praca
W programie PixBloks,

zna podstawowe bloczki,
steruje krolikiem,

sprawdza dziatanie
programu,

odczytuje proste skrypty
zbudowane z blokow,

pisze proste programy z
[pomoca nauczyciela;

potrafi porusza¢ elementami

na ekranie komputera za
omoca wprowadzonej

sekwencji polecen,

wie jakie problemy mozna
rozwiazywac¢ w programie
PixBlocks;

Wwie co to jest petia,

\wie na czym polega
dziatanie petli i instrukcji
warunkowej,

wykonuje zadania z pomoca
nauczyciela;

programem,

lanalizuje problem, szuka
rozwigzania tylko z
pomoca nauczyciela,

Inazywa metode pracy z
imysza komputerowa
zastosowana w grze;

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ®) 4 3 ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
23. Poznajemy program 2 1.1, 2, 3, 1.1, 2, [formutuje problemy i samodzielnie rozwiazuje wie do czego shuzy uruchamia program,

24. PixBlocks 4, 111.1b, 2, IV. |okresla plan dziatania, rozwigzuje tamigtowki ftamigtowki z aplikacja PixBlocks, lprawidlowo koficzy prace z
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sterowanie postacia,
projekt Zabawa na
lgce

realizuje wlasne pomysty
W Scratchu,

formutuje problemy i
okresla plan dziatania,

lumie sterowac obiektem
graficznym na ekranie,

projektuje program,
stosujac sceng z
wlasnym tlem i
izdarzeniem opisanym
dla postaci

opracowuje plan
projektu,

korzysta z zasobow
programu,

przygotowuje tto,

znajduje podstawowe bloki
z grup: Kontrola,
Wyrazenia i Ruch,

tworzy tlo sceny — korzysta
z Edytora obrazow,

formutuje problemy i
okresla plan dziatania,

z pomoca nauczyciela
lokresla etapy
[rozwigzywania problemow;

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ®) 4 3 ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
25. Programowanie w 1 1.1, 2, 3, 1.1, 2, |projektujac program umie przegladac¢ otwiera i analizuje  |wie do czego stuzy program juruchamia program nie wypowiada si¢ na
srodowisku Scratch 4, 111.1b, 2, IV. leksperymentuje; i modyfikowaé gotowe przyktady Scratch, Scratch, zajgciach,
— Wprowadzenie 1-3,V.1,2 przyk%a(}i(;zze proj ckty Progieth\;J( WS tch. [P Pomoca nauczyciela zaktada konto uzytkownika nie podejmuje zadnych
oraz analizowaé skrypty, - Srodowisku Scratch, iz 1i7jie problem, szuka  |na stronie internetowej  |prac;
projektuje program, samodzielnie rozwigzania i zapisuje ltego programu,
st;)sujqc s;enq z Wytszulgmedpolecenla rozwigzanie jako program, | .. wybraé polskg wersjg
[viasnym tiem 1 potrzebne do tworzy program zgodnie  |jezykowa programu,
zdarzeniem opisanym  wykonania opisem. przesuwaiac obickt
dla postaci Zaproponowanego PISETh, p s sprawdza, jakie
rowadzacych ze sobg |zadania (duszka) o podana liczbg lumiej¢tnosci ma duszek
P acy 4 ' lkrokow i obracajac o , .
rozmowe, i . wyprobowujac podane
korzysta z zasobow  |okreslony kat, brzyklady
rysuje na ekranie, programu; : '
luzywajac blokow z odczytuje proste slfrypty ltworzy program, stosuje
a zbudowane z blokow, R .
grupy Pisak; [powtarzanie polecefi z
znajduje podstawowe bloki [pomoca nauczyciela,
z grup: Kontrola, Ly apisui :
o pisuje program w pliku
Wyrazenia i Ruch, w katalogu podanym przez
tworzy tlo sceny — korzysta |nauczyciela;
z Edytora obrazéw,
wprawia duszka w ruch,
uktadajac bloczki zgodnie z
opisem,
zapisuje stworzony projekt;
26. Tworzenie programu 1 1.1, 2, 3, 1.1, 2, |projektujac program wie, jakie sa etapy lumie jak tworzy¢ wie jak tworzy¢ zabawne  |uruchamia pokaz projektu, [Nie wypowiada si¢ na
w $rodowisku 4, 111.1b, 2, IV. |eksperymentuje, rozwigzywania zabawne historyjki w |historyjki w programie L pomoca nauczyeicla zajeciach,
Scratch — 1-3,V.1,2 [probleméw, programie Scratch,  |Scratch, P A Y

Nie podejmuje
zadnych prac.
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zgodnosci z przyjetymi
zalozeniami i ewentualnie
[poprawiac je,

sterowania robotami;

lumie projektowac,
tworzy¢ i testowac
loprogramowanie

sterujace robotem,

filmow), oraz opisaé
ich zastosowanie,

potrafi analizowac i
modyfikowac gotowe

zna i opisuje roznice migdzy
Imaszyna a robotem, podaje
przyktady,

lumie przestawic kilka
narze¢dzi do nauki

programowania,

zna aplikacj¢ do
programowania ozobota,
lumie programowac proste

roboty zgodnie z opisem
lub z pomoca nauczyciela,

Numer Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ®) 4 3 ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
[zna etapy rozwigzywania [prowadzacych ze sobg |modyfikuje kostiumy wprawia duszka w ruch, lopanowal wiedze
problemow i rozumie ich  frozmowe, duszkow wedtug uktadajac bloczki zgodnie z [niezbgdng w toku dalszego
cel, rysuje na ekranie, wlasnego pomyshu,  |opisem, ksztalcenia;
potrafi samodzielnie luzywajac blokow z rozumie co to jest modyfikuje kostiumy
imodyfikowac¢ prosty grupy Pisak, algorytm, duszkow wedtug opisu,
program, lumie pisac prosty wie, ze problemy wie co oznacza
umie okresli¢ problem i cel program; rozwiazuje si¢ algorytmiczne
do osiagnigcia; 7 niewielka pomoca etapami; rozwigzywanie problemow,
lumie modyfikowaé lumie zapisa¢ izapisuje stworzony projekt;
prosty program; pplecenla skladg] ace | hie mo dyfikowa program
SI¢ na sterowanie -, pomoca nauczyciela.
obiektem na ekranie, ’
e test , umie testowaé na
umie testowac na komputerze programu pod
komputerze programu .
wzgledem zgodnosci z
pod wzgledem - otymi zafozeniami
dnoel 7 przyjetymi zatozeniami
Fgodi . wedtug wskazoéwek
przyjetymi nauczyciela,
zatoZeniami,
. . wie jakie problemy mozna
umie 9bJ asmic rozwigzywac w programie
przebieg dziatania Scratch:
programu; '
27. Roboty, czes¢ I — 2 1.2¢, 3, 1.1, 2, |{umie opracowywaé lumie poréwnac lumie poda¢ przyktady jumie podaé przyktady zna roznice migdzy Nie wypowiada si¢ na
28 wprowadzenie 4,111.2d, IV.1 |projekty wlasnego Zznaczenia pojgé: zaprogramowanych  [zaprogramowanych maszyna a robotem, zajgciach,
Roboty, czesé 1 — -3,V.1,2 [pomystu, maszyna i robot, ur'zzilc(lzeﬁ codzli;:ntr}ego uljzzilc(lzeﬁ codzliaentr}ego zna i wymienia Nie podejmuje
taniec robotow 1.2¢, 3, 1.1, 2, |potrafi testowac na umie przestawié kilka -2 1éo_raz rﬁ otow - uzy 1éo_raz rﬁ .(}.EW invch cyberzabawki, zadnych prac.
4,111.2d, IV.1 |komputerze swoje Inarz¢dzi do nauki ]EpkraV\_/ zw;]/yc ! (prawﬂzwyyc Iikeyjnyc 2na roboty edukacyjne
-3,V.1,3 programy pod wzgledem  [programowania i Ikcyjnyen np. z op. z filméw), '

Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczeg6lne stopnie z przedmiotu informatyka dla klasy 4.

Danuta Kiatka, © Wyd. HELION 2024

ZAWEZONA PODSTAWA PROGRAMOWA 2024

Strona | 23



Danuta Kiatka, Katarzyna Kiatka, Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoly podstawowej. Klasa 4.

HELION 2023, Wydanie Il

programu,

wykazuje szczegdlne
zainteresowanie
zagadnieniami
omawianymi na lekji,

W sposob tworczy
wykorzystuje wiadomosci i
umiejetnosci w nowych
sytuacjach,

Swiadomie i tworczo
formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy;

omawia etapy pracy
nad rozwigzaniem
problemu;

potrafi analizowa¢ gotowe
projekty w aplikacji
(Ozoblockly,

potrafi zaprezentowac
poznane roboty oraz
sterowac nimi,

wedtug wskazowek
nauczyciela umie pracowaé
etapami nad rozwigzaniem
problemu,

wie jakie problemy mozna
rozwigzywac w programie
OzoBlockly;

Numer Temat lekcji Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji godzin| programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Oceny: Oceny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) ®) 4 3 ) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
umie samodzielnie umie objasni¢ przebieg |projekty w aplikacji [zna i obstuguje aplikacj¢ do
objasni¢ przebieg dziatania|dziatania programu. Ozoblockly, programowania ozobota,
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Rozdziat 6.

Komputer w naszym otoczeniu

Numer | Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programow : =
J _ / g prog 4 Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane 0O _ 0 .
zagadnienia Seliys geny:
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) 3) (2) 1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 g 4 5 6 7 8 9 10
29. Komputery wokot 1 I.1a, 2a, 2b,  |prezentuje inne od omawia organizacje [opisuje miejsca opisuje sposoby zastosowania [wymienia miejsca Inie wypowiada si¢ na
nas .34, 3b, [poznanych na zajeciac stanowiska pracy Z najblizszego omputera w najblizszym zastosowania komputera  [zajeciach,
11.3a, 3b h jeciach t ki bl k 1t bl t k t h
4,111.1a, 1b, 2, |dziedziny zycia, W przy komputerze w  [otoczenia, w ktorych [otoczeniu, W najblizszym otoczeniu; hnie podejmuje zadnych
IV.1-3,V.1 [ktorych zastosowano r6znych miejscach  (wykorzystuje si¢ L . 4
- wymienia dziedziny zycia, w prac;
-3 komputer, szkoty, uzasadnia komputery, ktorych komputery znajduja
uzasadnia konieczno§é kt()nlevc\lzr:]?sc\l\;cdh vm Wymienia zawody i {zastosowanie, i wskazuje
stosowania ich w danym SLoso a aw dany przyktady z zycia korzysci wynikajace z ich
miejscu; MIejscu; codziennego, uzywania,
zna °bszar¥ ktérych sa wskazuje w najblizszym
zastosowan Wykorzystywane otoczeniu urzadzenia
komputerdow, kompetencje wykorzystujace technologio
Lo P~ informatyczne
opisuje i wymienia ' komputerowa;
urzadzenia Wymienia urzadzenia
wykorzystujace wykorzystujace
technologie technologi¢
komputerowa; lkomputerowa;
30. Realizacja projektu 1 1.1a, 2b, 11.3a, |prezentuje zrealizowany  [tworzy dokument 7 niewielkg pomoca [umie redagowac tre$¢ zgodng [zna zasady pracy w Inie wypowiada si¢ na
grupowego 3b, 4, I1l.1a, |projekt z uzyciem tekstowy zawierajacy [nauczycielatworzy [z tematem projektu, grupie, zajeciach,
Komput_er W naszym 1b, 2a, 2c, 2d, prolektora Iup tablicy _graflkl pozyskane z  [dokument tekstowy zna i stosuje zasady pracy w  [potrafi wspotpracowaé w  nie podejmuje zadnych
otoczeniu V,V.1-3 interaktywnej, internetu, zawierajacy grafiki grupie grupie prac;
. . pozyskane z ' ' '
zeslt‘ZtSZ]i Zgrf:;l:vv;if@;a giimzv}vqizz}rls trers:ﬁi internetu, potrafi wspotpracowac w grupie jopanowat wiedz¢ niezbgdng
yKe op g pow ag 4 . oraz ponosi¢ odpowiedzialno$¢ (w toku dalszego ksztatcenia
dokumentu, (zdjgcia, wlasne z niewielka pomoca 7a powierzone mu zadanie
rezentuic inne nis rysunki), nauczyciela umie '
pOZnaneJna i ltaczy¢ tresé z wskazuje zastosowania
gzie dziny 7 cijf W odpowiednig grafika [technologii komputeroyvej
\ Yy zycla, | (zdjecia, whasne W szkole — opracowuje
ktorych stosuje si¢ ki dokument
komputery, rysunki), )
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Numer | Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji odzin| programow : =
J ! g prog 4 Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane 0O ; 0 .
zagadnienia Seliys Celiys
Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) 5) 4 ®3) 2 @)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
dokonuje prezentacji, przygotowuje do prezentuje opracowany [w pracy nad projektem stara
reprowadza samoocene: druku i drukuje dokument, si¢ korzysta¢ z poczty
przep % |dokument pracy nad elektronicznej, komunikujac

zaakcept_O\INany przez brojektem korzysta z illq z kolezankaml i kolegami z
nauczyciela, poczty elektronicznej, [< Y
zZwraca uwage na lkomunikujac si¢ z
estetyke lkolezankami i
opracowanego kolegami z klasy;
dokumentu,

3L To juz umiem 2 Godziny do dyspozycji nauczyciela

32.

Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczeg6lne stopnie z przedmiotu informatyka dla klasy 4.

Danuta Kiatka, © Wyd. HELION 2024
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